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霧の 中に 見た 物 データ 編 
ハリーの 体力に ついて 
モン スター デ"- 夕 
武器 デー タ 
その他の アイテム 


具現 化した 悪夢 マップ 攻略 編 
静寂の 町 [住宅街 （前半)] 

闇に 浮かぶ 校舎 [学校 （表） （裏)] 

ダリア •ギ レス ピー [住宅街 (後半) •繁華街 (前半)] 
異形の 病院 [病院 （表） （裏)] 

百鬼夜行の 町 [繁華街 （後半)] 

地下の 奥底で [下水道 （1)] 

悪夢との 境界線 [リゾート 街] 

狂乱の はじまり [下水道 （2)  •遊園地] 
誕生、 そして …… [不明 （最終 世界)] 


ここでは まず、 ゲームを 始める のに 必要な 知識を 解説す る。 主 
人 公 ハリーの 操作 方法から、 セーブ •ロードの 方法まで、 覚えて 
おかないと 困る ことば かりだ。 サイレン ト ヒルに 足を 踏み入れる 
まえに、 よく 読んで おこう。 


imu 


▲ゲーム 中、 唯ー サイレン ト ヒルと 関わりが 
ない 人物。 この 事件の 被害者と もい える 


▲愛娘、 シェリルを 助け出す ために、 ハ リ_ 
は サイレン ト ヒルを 駆け回る 


Harrold  (Harry)  Mason 

ハリー •メイソン 


袋 A 


32 歳 男性。 職業は 執筆 家。 まとまった 休暇 
を 取り、 娘シ I リルと 共に サイレン ト ヒルへ 
やってきた ところで 事件に まきこまれる。 

この ゲームの 主人公で あり、 プレーヤーの 
分身。 いわゆる ヒー ロ. 一 的な 正義、 博愛、 義 
憤と いった 性質が 表に 出る タイプで はない。 
他人と 接する とき、 言葉の 端々 に ぶっきら ぼ 
うな 印象を 与えて しまうよ うな、 不器用な 性 
格。 妻に 先立たれ ており、 心のより どころ は 
娘の シェリル だけで ある。 


Cheryl  Mason 

シェリル •メイソン 


▲ゲーム 中、 彼女が 姿を 現す 場面は 少ない。 
ハリーは 彼女の 無事を 信じ、 捜索を 進める 


▲ハリーの 声を 無視して 走り去る シヱ リル。 
彼女は ハリーに 何を 求めて いるの だろう か？ 


7 歳 女性。 7 年 前、 ある 町の 路上で ハリー 
夫妻に 拾われ、 その後 引き取られる。 ハリー 
の 休暇 旅行の 場所に サイレン ト ヒルを 望み、 
ハリーと 共に サイレン ト ヒルに やってき たと 
ころで 事件に 巻き込まれ、 行方不明 どなって 
しまう。 

内向的で 人見知りが 激しい 性格 だが、 いた 
って 普通の 健康な 子供。 ハリーの 実の 娘では 
ない が、 本人は それに 気づいて なく、 ハリー 
に 絶対の 信頼を 寄せて いる。 


Cybi I  Bennett 

シビル • ベネ ツト 


28 歳 女性。 職業は 警察官。 サイレン ト ヒル 
の 隣町 ブラ マに 常勤して いる。 突如 サイレン 
ト ヒルとの 連絡が 途絶えた ことから、 単身 様 
子を 調べに やって くる。 

職務を 果たす ことを 最 優先に 考え、 対人 的 
な 応対が 若干 冷 たい 印象を 与えて しまう が、 
それは 強い 責任感 ゆえの 自覚 的な 行動の よう 
だ。 終盤、 シェリルを 必死で 救おうと する ハ 
リーに 力を 貸す が、 表面上は 職務を 果たして 
いると いう 姿勢を 崩さない。 


▲サイレン ト ヒルの 隣町で 警察官を している シ 
ビル。 大型 バイクを 駆る 姿は まさに 男勝り だ 


▲まちがっても あたしを 撃ったり しないで よ、 
という 彼女の 言葉を よく 覚えて おこう 


Michael  Kaufmann 

マイケル • カウフマン 


50 歳 男性。 職業は 医師。 病院で ハリーと 出 
会う。 町から 脱出すべく さまよって いる。 

表面上は 物静かで、 落ち着いた 雰囲気を 醸 
し 出して いるが、 激高し やすく、 ちょっとし 
たこと で 怒りを あらわに する。 興奮す ると 我 
を 見失い、 衝動に まかせて 相手を 口汚な くの 
のしり、 場合に よっては 暴力に 訴える こと も 
ある。 巨大な 野望 だのと いった ことに 興味が 
ある わけでは なく、 世俗的な 欲求を 満たせれ 
ば それで 満足で きる 人間。 


▲医師で ある カウフマン。 彼は どのような 
形で ス トー リーに 関わって く るの か？ 


Lisa  Garland 

y サ •力ー ランド 

23 歳 女性。 職業は 看護婦。 病院で ハリーと 
出会う。 

言葉遣い などは 標準 的で、 普通の 若い 女性 
といった 雰囲気 だが、 場面 ごとで 性格に 微妙 
な 変化が 見られ、 分裂 症の ような 印象を 受け 
る。 最初の 出会いの ときには ひどく 怯えて い 
るが、 ときおり 不気味な ほどの 落ち着きを 見 
せ、 再会を 喜ぶ かと 思えば、 突然 ひどい 鬱状 
態の ような 様相を 見せたり と、 精神的に 不安 
定な 状態が 続く。 


リサと ハリーが 会う のは、 必ず 裏 世界の 
病院。 彼女は 果たして どんな 存在な のか？ 


▲ダリアの 言動は、 大袈 装な 虚言の ように 
聞こえ、 意味が わからない ことば かりだ 


46 歳 女性。 教会で ハリーと 出会う。 ハリー 
が 行き詰まる ような 場面で 姿を 現し、 ハリー 
に対して 助言を 与える 謎の 女性。 

助言とは いえ、 一般的に 見れば 妄想の 域を 
出ない 言葉を 発し、 ハリーを 困惑させる ばか 
りで、 ハリー も 彼女を 信じて いいの か 迷って 
いる。 7 年 前に 火事で 娘を 亡くして 以来、 奇 
妙な 行動が 目立つ ようになった という。 ダリ 
アが この 事件に 深く 関わって いる ことは 間違 
いないが、 果たして 彼女は 味方な のか 


〇 


アレ ツサ • ギレ スヒ °_ 

14 歳 女性。 車で サイレント ヒルを 目指して 
いた ハリーの 目の前に 飛び出し てきた 謎の 少 
女。 シェリルを 求めて 町を 捜索す る ハリーの 
行く先々 で 幻の ように 姿を 見せる。 

彼女の 目的 も 素性 も ハリーには わからない 
が、 愛娘の 失踪と 大きく 関わって いる こと だ 
けは 確かな よう だ。 町中の いたる 場所で 印章 
を 作って いる。 どうやら ダリア •ギレ スピー 
に 追われて いるら しい。 ダリアい わく 「少女 
の 姿を した 悪魔」。 


新しく 始める  ■州* 鏖 

初めて 『サイレン ト ヒル』 を プレイす る 場合は 
「START」 を 選ぶ ことで 最初から プレイで き 
る。 その後、 ゲームの 難易度を 「EASY」 「N 
ORMAL」 「HARD」 の 3 段階から 選ぶ。 ア 
クシ ヨン ゲームに 自信が ある 人 や、  2 度 目 以上の 
人は 「NORMAL」 を。 ゲームの 腕に 自信が な 
い 人は 「EASY」 を。 歯 ごた えがなければ 燃え 
ない 人は 「HARD」 を 選択し よう。 

途中から 始める 

以前 プレイした 際の セーブ データが 残って いる 
場合は、 「LOAD」 を 選べば、 セーブした ときの 
状況で ゲームの 続きを 始められる。 もちろん メモ 
リー カー ドを 差して いなければ この 選択肢を 選ぶ 
ことは できない。 「LOAD」 を 選ぶ と、 セーブ デ 
ータ の 選択 画面に な るので 任意の デ ー タ から ゲー 
ムを 始めよう。 データには それまでの プレイ 時間 
と セー ブ 回数が 記録 されて いる。 


直前から 始める 

ゲーム 中 不慮の 事態に 陥り、 ゲームオーバーに 
なって しまったら、 この 「CONTI  NUE」 を 
選択す るべき だ。 死んで しまった 状態に もよ るが 
死ぬ 直前から やり直す ことができる。 この 選択肢 
が 効果を 発揮す るのは、 主に ボスに 殺された とき 
など。 セーブを していない 場合で も、 危機 的 状況 
の 直前から やり直せる。 もちろん、 どこから でも 
始められる わけ ではなし ゝ ので 注意が 必要 だ。 


ゲーム 中、 セーブで きる 場所は 限られて いる。 メ 
モス タン ドが ある 場所での み、 それまでの 行動を 
記録で きる の だ。 メモ スタン 
ドに 近づき、 〇 ボタンを 押す 
ことで セーブが 可能と なる。 

メモリー カードの ひとつの フ 
ァイ ルに 11 個まで セーブ デ ー 
夕を 保存で きる。 


■一 


▼ゲ I ムを 楽しみたい のなら、  ▼セ I ブ デ— 夕を 口— ド すれば  ▼ボスに 殺されて しまつても、 
自分に あつた 難易度を 選ぼぅ  前回の 続きから プレィで きる  やり直しが できる 
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▼セ I ブはゲ ー ム クリア 
する ためには 必須 だ 
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△ボタン 
〇 ボタン 


方向 キー & 

左 スティック 


アナログ モー 
ドス イツ チ 


L2 ボタン 


1 


R2 ボタン 


方向 キー & 
左ス テイ ック 

アナログ モー 
ドス イッチ 


左方 向へ ハリー を 横 移動 させ 
る。 R 1 ボタンと 同日 寺 押しで 
1 80 度 素早く 反転す る。 

移動 中に L  2 ボタンを 押し 続 
ける と 視点を 操作で きる サー 
チ ビュー モードになる。 

右方 向へ ハリーを 横 移動 させ 
る。 L 1 ボタンと 同時 押しで 
1 80 度 素早 く 反転す る。 

押してい る 間、 アイテム 画面 
で 選択した 武器を 構え、 戦闘 
態勢を 取る。 

ハリーの 移動。 上方 向で 前進 
下方 向で 後退、 左方 向で 左旋 
回、 右方 向で 右 旋回。 

ON 状態で 左ス テイ ック が 対 
応。 ちなみに この ゲームでは 
右ス テイ ックは 使用し ない。 


スター ト 
ボタン 

セレ クト 
ボタン 


□ボタン 


△ボタン 


X ボタン 


ゲーム 中の ムービーを スキ ッ 
プ させる。 また、 ゲームの一 
時 停止に 使用。 

ゲームの プレイ 中に アイテム 
画面を 表示させる。 ハリーの 
体力は ここで 確認で きる。 

行動の 決定。 近くの 物を 調べ 
る。 R 2 ボタンで 武器を 構え 
ている 場合に 攻撃。 

ライ トの ON/OF  F の 切り 
換えに 使用。 アイテム 画面で 
も 可能 だが こちらが 簡単。 

マップを 持って いる 場合、 現 
在い る 場所の マッ プを 表示す 
る。 

アイ テム 画面の キャンセル。 
また、 ハリーの 移動と 組み合 
わせる と ダッシュになる。 


ハリ ーの 移動 特性を 知つ て おこう 

移動す る 際は ダッシュの 多用に 注意し よう。 ダッシ 
ュは 移動 スピード こそ 早い が、 その 分 行動に 無駄 も 多 
くなる。 とくに 体の 向きを 変える 場合は 走りながら だ 
と 余計な 距離を 移動 しなければ ならない。 そんなと き 
は 立ち止まって、 その 場で 向きを 変えた ほうが 早い。 
また、 R 1 ボタンと L 1 ボタン 同時 押しで 素早く 反転 
できる ので、 急な 方向転換に 役立つ はず だ。 ただし、 
敵から 逃げ ると きには やはり ダッシュ が 有効 だ。 屋外 
ならば、 S 字を 描く よう に 走れば 敵から 逃げる ことは 
雑作 もないだろう。 そのと き、 横 移動しながら 旋回す 
ると 敵を 見失う こと もない。 

また、 ダッシュ 横 移動は、 屋内で ドアを 開けた とき 
に 使える。 ドアの 前にい る 敵から 逃げる ときな どは、 
非常に 効果的 だ。 しかし、 自分の 視界から も 敵が 見え 
なくなる 場合が あるので、 敵の 位置を 把握して いない 
と 思わぬ 攻撃を 受ける ことになるだろう。 


攻撃 方法 


とどめを 剌 すまで 油断す るな！ 

攻撃は 基本的に R 2 ボタンを 押し、 戦闘 態勢を 取っ 
た 状態で 行なう。 ハリーの 周囲に 敵が いれば、 R2 を 
押した 時点で 一番 近い 敵の 方向を 向く はず だ。 戦闘 体 
制を 取った 状態で、 〇 ボタンを 押す と 装備して いる 武 
器を 使用す る。 ナイフ や 鉄 パイ プな どの 接近戦 武器は、 
〇 ボタンを 押し っぱなしに する ことで、 通常とは 違う 
攻撃を 出せる。 状況に 応じ て 使い わけ る こと が 大切 だ。 
敵に 何度か 攻撃を 与える と 地面に 倒れる が、 この 時点 
で 敵が 死んで いる ことは 稀 だ。 敵が 倒れたら、 すぐ さ 
ま 近づ I 、て〇 ボタンを 押せば、 瀕死の 敵に とどめを 刺 
せる。 このと きの コツ は〇 ボタンを 何度も 押す のでは 
なく、 押し っぱなしに しながら 近づく こと。 とどめを 
刺せる 範囲まで 近づけば 自動的に とどめを 刺す はず だ。 
また、 ハリーは 一般人で あり、 銃器を 扱うた めの 訓練 
を 受けて いないた めに、 遠い 場所に いる 敵への 攻撃 や、 
暗い 場所での 射撃は 得意で ない。 覚えて おこう。 
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ノイズで 敵の 気配を 察知！ 

ゲーム 序盤で 手に入る 「ラジオ」 は、 敵の 気 
配を 知る ために 重要な 役割を 持つ。 ラジオを 持 
ってい ると き、 近くに 敵が いると ラジオが ノイ 
ズを 出し 始める。 サーチ ビューを 使えば、 どの 
方向に 敵が いるかが 大体 わかる はず。 ザー チビ 
ュ ーを 使いながら 旋回し、 一番 ノイズが 大きく 
なった 方向に 敵が いるの だ。 近くに 敵が 2 体い 
る 場合は、 ノイズの 音 も 2 つになる。 2 つの ノ 
イズに 惑わされ ないよう 注意し よう。 また、 ゲ 
ーム 中盤に 出て くる 下水道の 中は、 ラジオが 使 
用 不可能になる。 敵 自体が 出す 音 や、 目に 頼っ 
て 敵を 探す ほかない。 下水道での 戦いは 熾烈を 
極める だろう。 ラジオの ノイ 
ズは 敵に 察知され ない ので ラ 
ジオの スイッチ はつねに ON 
にしておくべき だ。 もちろん 
ラジオな しで クリアし たいの 
なら 話は 別 だが。 


暗闇での 行動には 欠かせない 

ラジオと 同じように、 ゲーム 序盤に 手に入れ 
るの が この 「ライト」 だ。 明るい 場面で 使う 意 
味は まった くないの だが、 周囲が 暗く なって き 
たら ライトの 出番 だ。 ライトを 点けて いれば、 
真っ暗な ところで あっても、 明るい ところで 行 
動す るのと あまり 違いは ない。 逆に 言えば、 暗 
いところ ではで きる 行動が 少なく なって くる。 
例えば、 画面が 暗い 状態で 地図を 見よ うとして 
も、 残念ながら 見る ことは できない。 同様にし 
て、 落ちて いる アイテムを 拾う こと もで きな く 
なって しまう。 もちろん、 ライ トを 点けて いな 
いとき の メリット も 忘れられない。 ライ トを 点 
けて いないと、 敵に 発見され 
にくい の だ。 当然、 大きな 物 
音を立てれば 敵に 気づかれて 
しまう。 ライ トを 消して 敵 か 
ら 逃れる ときは、 ゆっくり 歩 
いて 進もう。 


暗くて 地図を 見る ことができない 


ライ 


ラジオ 


▼画面を サ— チビ ユ—に すれば 敵 ▼下水道の 中では ラジオが 使えな 
の 居場所を つかめる だろう  い。 電波が 届かない のか？ 


◄暗い 状態では、 地図を 見る の も  ▼ライ トを 点けた まま だと 敵に 発 
ままならないだろう  見され てし まう 


通常 画面 

画面 モード 中で もっとも 見る 時間が 長いのは、 こ 
の 通常 画面だろう。 画面の 中心には プレイヤーの 分 
身で ある ハリーが いる。 基本的には ハリーの 背後 か 
ら の 視点 だが、 場面に よっては 決まった アン グル か 
らの 見下ろし 視点 や、 ハリーの 前方から とらえた 視 
点になる こと も ある。 サーチ ビューになる 場面では、 
ある 程度 自由に 周囲の 様子を 見る ことができる。 

マップ 画面 

通常 画面で △ボタンを 押す と、 マップ 画面に 移行 
する。 マップ 画面で 〇 ボタンを 押す と、 マップを 拡 
大して 見る ことが 可能。 方向 キーで 画面を ス クロー 
ル させれば、 好きな 部分を 拡大して 見られる の だ。 
また、 ゲーム 中に ハリーが 得た 情報は、 この マップ 
画面に 追加され ていく。 何を していい か 迷った のな 
らば、 まずは マップ 画面を 見るべき だ。 

アイ テム 画面 

通常 画面で セレ ク ト ボタンを 押す と 
アイテム 画面に 移行す る。 この 画面で 
は ハリーの 体力 状態の チェック や、 装 
備 している 武器の 変更、 手に入れた ア 
イ テムの 使用な ど、 重要な 項目が そろ 
ってい る。 なかで も 重要な のは、 画面 
左上の ハリーの 顔。 顔の 背景の 色は 体 
力の 状態に 応じて 緑、 黄、 赤と 変化し 
ていく。 赤く なって きたら、 迷わず 回 
復 アイテムを 使用す るべき だ。 その 状 
態で 攻撃を 受けたら、 確実に 死ぬ。 


❶  Status 
❷  Equipment 
Q  Command 
Q 所持 アイテム 


ハリーの 体力 状態。 背景 色 
が 緑、 黄、 赤と 変化す る。 

装備 中の 武器。 装備の 変更 
もこ こで 行なう。 

選択した 武器の 決定、 弾薬 
の 補給を 行なえる。 
所持して いる アイテムを 表 
示。 左右で 切り 換わる。 


❺  アイテム 名 
❽ Option 
〇  Exit 
〇  Map 


現在、 選択 中の アイテム 名 
が 表示され る。 

ゲームの 各種 設定が 変更で 
きる。 16 ページ 参照。 

アイ テム 画面から 通常 画面 
へ 切り 換わる。 

アイ テム 画面から マップ 画 
面へ 切り 換わる。 


▼この 通常 画面を メインに ゲ  ▼「学校へ」 の 紙片を 拾えば、 
—ムは 展開して いく  .学校の 場所に チ H ックが 入る 


プレイ しやすい ゲーム 環境を 

オプション 画面へは、 ゲームの タイトル 画面が 表示 
されて いると きの スター トメ ニューから 移行す る 場合 
と、 ゲーム 中に セレクト ボタンを 押す ことで 表示され 
る アイテム 画面から 移行す る 二通りの 展開の しかた が 
ある。 両者に 違いは なく、 ゲーム 開始 まえで も ゲーム 
中で も 同様に ゲームの 各種 設定を 変更で きる。 自分に 
あった 環境 設定で、 快適な プレイを しよう。 


エ クス ト ラ オプションとは 

オプション 画面には 実は 隠し 要素が ある。 それが こ 
のエ クス ト ラ オプション。 エ クス トラ オプション 画面 
の 出し かたは、 通常の オプション 画面 表示 中に L 1 • 
L  2  •  R 1 •  R  2 のどれ かの ボタンを 押す こと。 追 カロ 
される 項目は 6 つ だが、 いちどで も ゲームを クリアし 
ていれば （エンディングの 種類に 関係な し）、 更に お 
得な 機能が …… 。 


r 

Weapon  Control 

Walk/Run  Control 

武器 構えの ボタ ン 操作 切 り 換え。 

X ボタン （ダッシュ） の 操作 変更。 

Blood  Color 

Auto  Aiming 

敵 および ハリーの 血の 色を 変更す る。 

武器を 構えた 際の 自 動 照準の 有無。 

View  Control 

? 

L2 ボタン （サーチ ビュー） の 操作 変更。 

11 2 ページ 参照。 

Retreat  Turn 

9 

後退 時の 回転 方向を 反転 させる。 

11 2 ページ 参照。 

Exit 

オプション 画面の 終了。 
Brightness  Level 
ゲーム 画面の 明るさ を 調節す る。 
Key  Config 

操作 ボタ ンの 割り 当 てを 変更す る。 
Screen  Position 
画面の 表示 位置を 調節す る。 


Vibration 

アナログ コン ト ロー ラの 振動の ON/OFF。 
Auto  Load 

前回 読み込ん だ データ の 読み込みを 設定。 

Sound 

音声の ステレオ/モノラルの 切り換え。 
BGM  Volume  BGM の 音量を 調節す る。 
SE  Volume 効果音の 音量を 調節す る。 


▼設定を 自由に 変更して、 よ 
り プレイし やすい ものを 


ここからは、 ゲーム 中に 登場す る 敵 キャラクター や、 主人公 
ハリーの データな ど、 ゲームに 関する さまざまな データを 紹介 
していく。 効率よ く ゲームを 進めたい のなら ば、 ここに ある 情 
報を 頭に 叩き込んで おかねば ならない。 


ハリーの 背景 色に 注意せ よ 

ハリーが 敵の 攻撃を 受ける と、 当然 体力が 減って 
いく。 そこで アイテム 画面の 左上に ある ハリーの 顔 
の 背景 色に 注目。 ダメージを 受ける ごとに 背景の 色 
が 緑、 黄、 赤と 変化して いくの だ。 体力の 状態は 数 
値で 表示され ない が、 完全 回復して いる 緑色の 状態 
を 100 と 規定して いる。 30 ページからの 敵 データと 
参照 するとき の 目安に しよう。 


^3  El  El 


100  I 


■  0 


移 


動 


力 


場所に よって 走る スピー ドが 違う 

ハリーの 移動 性能は、 登場す る 敵と 比べる と少々 
遅め だ。 例えば、 鳥 形 怪物の 飛行 スピードは 秒速 6 
メートル。 屋外で ハリーが 全力 疾走した ときは 秒速 
5  メートル。 この 差は かなり 大きい。 逆に 屋内で 登 
場す る 敵は、 ハリーよりも 動きが 遅い ものが 多い。 
ちなみに、 屋内での ハリーの 走る 速度は 秒速 3.5 メ 
ー トルと、 屋外より 多少 遅く なって いる。 


ハリーの 移動 カ データ 


前進 歩行： 最高 速 時 
前進 走行： 最高 速 時 

最高 速 時 
最高 速 時 
後退 歩行： 最高 速 時 
横 歩行 ： 最高 速 時 
横 走行 ： 最高 速 時 


秒速 1.4 メー  ト ル 
秒速 5.0 メー  ト ル 
(住宅地、 繁華街、 リゾート） 

秒速 3.5 メートル （部屋な どの 中） 

秒速 4.0 メートル （上記 以外のと ころ） 
秒速 1.1 5 メー  トル 
秒速 1.25 メートル 
秒 間 3.2 メ ー  トル 


▲屋内での 走る スピードは、 屋外より 
遅め だ。 気づいた？ 


ハリーの 
体力 状況 


m 


t  m 


Name: 調理 用 ナイフ 
料理に 使 ラ ナイフ 

扱いに くく 攻 » 力 も 低い がない よりは まし 


▼蓄積され ている ダ メ—ジ を 
忘れない ように 


◄旋回は ダッシュより 歩いた 
ほぅが 早く 体の 向きが 変わる 


防^！ 力は モー ドに よって 上下す る 


敵に 攻撃され たと きに ハリーが 受ける ダメージは 
敵の 攻撃力 x ハリ ーの 防御 力 という 計算 式で 算出 さ 
れ る。 ハリーの 防御 力は、 ゲーム 開始 時に 選択した 
ゲームの 難易度に よって 異なり、 「EASY」 なら 
0.75。 「NORMAL」 なら 1.00。 「HARD」 なら 
1.50。 つまり 「HARD」 では 「EASY」 の 2 倍 
の ダメージ 受ける という ことになる。 


ハリーの 防御 力 


r  ， 

[ EASY 

0,75  )  r 

モンスターの 

攻撃力 

X  (  NORMAL 

1.00  )= 

し  ^ 

( HARD 

1.50  ) し 

ハリーの 受ける 

ダメージ 


各 モンスターの 攻撃力は 20 ページからの モン スター データを 参照 
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つかんで くる モン スター に対して 


ボタン 連打で つかみ 攻撃を 振り払う 

怪物 化し た 看護婦 や、 鉤 爪の ある 怪物が つかんで 
きた 場合、 特定の ボタンを 連打す る ことで、 すばや 
く 振り払う ことができる。 使用で きる ボタンは 〇ボ 
タン、 X ボタン、 R 1 、 R  2、 L 1 、 方向 キーの 合 
計 6 つ だ。 また、 ゲームの モードに よって 連打す る 
回数が 変わる。 「EASY」 は 「NORMAL」 の 
0.5 倍、 「HARD」 は 1.5 倍の 連打が 必要 だ。 

連打に 有効 ◎ボタン （g) ボタン _ ボタン 
な ボタン ボタン タン 方向 キー 


▲つかまれたら 急いで 振り ほどかな いと、 ほ 
かの 敵の 攻撃を 食らって しまう。 注意し よう 


◄ 「EASY」 での 防御 力は 
「HARD」 の 実に 2 倍！ 


•行動 • 特徴 

鳥 形の モンスターは、 ゲーム 序盤に 登場す る もの 
と、 後半に 登場す る ものの 2 種類が 確認され てい 
る。 そのな かで も 行動に よって 類型 化された 数 種 
類が 存在す る。 特定の 位置に 居 続け 立 「縄張り 型」 
や、 好戦的で 飛行し ながら 町を 徘徊す る 「徘徊 型」。 
物陰に 潜み、 ハリーを 待ちう ける 「待ち伏せ 型」。 
「HARD」 でのみ 登場す る、 大型で 仲間を 呼び 
寄せる 「召還 型」 など。 


モンスターの 特徴を 把握し ろ 

この ゲームに 登場す る モンスターは、 各 キャ ラク 
ター ごとに さまざまな 特徴を もっている。 例えば 犬 
型の 怪物の 場合、 攻撃を 繰り 出した あと は 必ず ハリ 
一との 距離を 置く。 怪物 化した 看護婦で あれば、 ハ 
リーを 見つけたら 走って 距離を つめて くる、 など。 
登場す る モンスターの 特徴を 把握して おく ことが、 
ゲーム クリアの 鍵になる の だ。 

データの 見 かたに ついて 

「登場 エリア」、 「体力」、 「攻撃力」 の 3 つの 項目 
は、 それぞれの データを 簡潔に まとめて ある。 「行 
動 •特徴」 には その 項目 名の 通り、 モンスターの 行 
動 パターン や 主だった 特徴を いくつか 挙げてい る。 
「対処 法」 には、 その モンスターの 倒し かた やう ま 
く 逃げ る コツな どを 挙げて おいた。 気が 短し 、人で も、 
せめて 「対処 法」 だけは 読んで おくべき だ。 


CS  L 


なは 


r 

データの 項目 

觸 エリア 

出現す る 可能性が ある 場所 

体力 

モンスターの 体力。 難易度で 異 
なり、 範囲の なかで ランダム。 

E:EASY、 N:NORMAL、 H:HARD 

攻撃力 

その モン スター の 攻撃 方法と、 

その 攻撃力の 数値 

㈤ •觀 

その モンスターの 彳テ動 パターン 
や、 その 特徴に ついて 

対姬去 

その モン スター に対して 有効な 
攻撃 方法 や、 逃げ かたに ついて 

にし 二 


•対処 法 

t  y  p  e  A にしろ 巳ら U 
ろ、 見つかった ところで 無 
視 して 逃げる ことが 1 番の 
対処 法 だ。 無理して 戦った 
ところで 何 かを 得れる わけ 
ではない。 追い詰められ、 

これ 以上 逃げられな いと 確 
信す るまで、 戦おうと 思って はいけ な 
い 0 逃げる ときの コツ は、 S 字を 描く 
ように 走る こと。 真っ直ぐ 走って いる 
と、 その 鋭利な 爪で 肉を 切り裂かれる 
ことになるだろう。 


•登場 エリア 

typeA  : 住宅街、 繁華街、 リゾート 
typeB: 繁華街、 リゾート 


•体力 

E:280 〜 480  (A)  /280 〜 680  (B) 
N:380 〜 480  (A)  /380 〜 680  (B) 
H:380 〜 580  (A)  /380 〜 780  (B) 


•攻撃力 

噛み付き 

(歩行 時） 

:  22 

V 

噛み付き 

(浮遊 時） 

: 18 

蹴り 

(飛行 時） 

: 10 

inm 卿 





•行動 • 特徴 

通常は 特定の 場所を 縄張りと し 〇 周辺を うろ 
ついている。 基本的に 縄張りから 夕 ことは 
ない と 思われる が、 戦闘 体制を 取 $ ている 場合は 
その 限りでは ない。 攻撃を 繰り出した あと や、 ハ 
リーの 攻撃が 当たった とき、 ハリ こに 対して ある 
程度の 距離を 置く 特徴が ある。 

•対処 法 

この モンスター も 鳥 型と 同じように 2 つの 種類が 
確認され ている が、 体力 以外の 性能は 何ら 変#^ 
ない。 基本的に 屋外で 出会う ことにな / るの//、 鳥 
型と 同じように 走っ て 逃げ る こと が 一番の 対策。 
もし、 戦う ことに なった としても、 ハンド ガンを 
使用 すれば、 簡単に 撃退で きる だろう。 


▼聴力が 高い ので、 暗い  VI 対 1 の 戦闘なら ば、 
場面で も 気を 抜けない  ハンド ガンで 蠢だ 


•対処 法 

主に 屋内で 現れる この モンスターは、 ライ トを 消 
して おけば、 気づかれる ことは 少ない。 ライトを 
消 した まま 移動し、 気づかれ ない 間に 横を すり 抜 
ける のが 賢い 選択だろう。 EASY 以外では 再生 
能力を もってい るので、 中途半端な 攻撃は 危険。 
攻撃す るの なら、 きっちりと とどめを 刺すべき。 


れ ◄ 

な 一 
い番 
この 
と 対 
だ 策 
は 


•行動 • 特徴 

目 や 耳が それほどよ くないと 思われ、 ライトを 消 
して、 物音を 立てなければ、 気づかれ にくいだ ろ 
う。 ハリーを 発見した 場合、 じ わじ わと 近づいて 
きて、 抱きついて くる ことが 多い。 複数で 攻撃し 
てきた 場合は、 抱きつかれ ている 間に、 ほかの 個 
体が 爪で 切 り 裂き 攻撃を してく る。 


か複 
な 数 
かで 
辛攻 


籲 登場 エリア 

学校 （表)、 学校 （裏)、 
下水道 （2)、 遊園地 


鲁 体力 

E&N:350  (学校、 遊園地) 
H:600  (学校、 遊園地） 
N:525  H:900  (下水道） 


•行動 •特徴  - ノ 

聴力 や 目が 悪く、 明な くない 限り、 あまり 気づか 
れる ことは ない。 攻撃を 与えた 場合、 残りの 体力 
(：!_ なく V 必 ず 転倒 令る。 攻撃力 も 高くな く 
言い かえれば 足止め 役と いった 感じの モンスター 
だ。 当 k のこと ながら 見た目が 気持ち 悪く、 ゲー 
ムの 趣旨とは 少 々違った 恐怖を 楽しめる。 


•対処 法 

一撃 2 も 攻撃を 当てれば 必ず 転倒す るので、 近寄 
って 踏み潰せば 簡単に 倒せる はず だ。 が、 户ぎわ 
ざ 倒す 必要 もナ よい。 走って いれば ま!^' メー ジを 
受ける ことは ない うえ、 ライトを 消して 進めば 気 
づ かれる こと もない。 もし、 この に 殺された の 
なら、 それは 名誉に 値する かもしれ ない？ 


レノ 


螂言 


【僅％ 儺し 麁看鼸 


•登場 エリア 

病院 （裏)、 不明 （最終 世界) 


type  B 


•行動 • 特徴 

怪物 化した 看護婦には 3 種類の タイプが 確認され 
ている。 特出した 違いは、 t  y  p  eC/ だけ 目が い 
という こと。 あとは 体力の 量が 違う だけ だ。 ハ 
一を 見つける までは うろうろと 徘徊して いるが 
見つけた 途端 走り 寄って くる。 看護婦の 組みつ き 
には 攻撃力がない こと を 覚えて おこう。 


•対処 法 

通路を 徘徊して いて、 移動の 邪魔と なる 看護婦は 
遠くから ハンド ガンで 射撃して 倒す のがい いだろ 
う。 ライトを 消して、 ハンマーで 奇襲を かける の 
も 悪くない 選択 だ。 複数の 看護婦が 登場す ると こ 
ろでは、 囲まれる まえにす ベての 看護婦を 射撃で 


走 ◄ 

は 看 
困 護 
難婦 
なに 
も 囲 
のま 
とれ 
なる 
ると 


倒して しまう のが 得策 だ。 


•体力 

typeA:400  (E_N_H の 差な し） 
typeB:650  (E_N_H の 差な し) 
typeC:800  (E_N_H の 差な し) 


•攻撃力 

メスでの 切り裂き ：  25 
組みつ き：  0 


•体力 

E:750 

N:750 

H:750 


•行動 • 特徴 

行動 ノ 、° ターン や 特徴は 、ほ とん ど 怪物 化し た 看護 
婦と 変わらない。 強いて 違いを あげる とすれ な、 
看護婦よ り も 多少 動作が もたつ; レて いる ところと 
体力が やや 多い 点。 微妙な 差では あるが、 攻撃力 
も 高めに なって いる。 医者と 気づかずに 倒して し 
まう ことが 多いだろう。 


•対処 法 

対処 法に 関しては、 怪物 化した 看護婦と まったく 
同じ だ。 倒す のなら ば 遠くから 射撃す るか、 ライ 
卜を 消して ハンマーで 奇襲を かける のがい いだろ 
う。 怪物 化した 看護婦を 簡単に 倒せる ようで あれ 
ば、 怪物 化した 医者 も 当たり前 のように 撃退で き 
るは ず だ。 


E:350 


N:350 


H: 472.5 


關繼_6_  SaMsh 礬 r 


籲 攻撃力 


引つ かき： 16 


•特徴 

下水道で ハリーを 待ちう ける この 怪物は、 天井に 
貼りつ いて 待ち伏せして いるものと、 最初から 地 
面に 降りて いるものの 2 種類が いる。 f リーを 見 
つける と 素早く 近づいて 来て、 その 銳い 爪で ハリ 
一を 狙う。 体力が 少ないた め、 撃退す る ことは そ 
れ ほど 難しい ことではないだろう。 


•対処 法 


前述した ように、 この モンスターは 体力が あまり 
多くない ため、 倒す ことは 簡単 だ。 天井に いる 個 
体に 対しては、 降りて くるまえ に 射撃で 倒し、 地 
面に 降りて いる 個体に 対しては、 遠くから 射撃し 
て 倒して しまおう。 複数の 敵と 遭遇したら、 倒す 
ことよりも、 振り切る ことを 考えるべき だ。 


奇井 


か 突 


け 然 


て 降 


戦 道 
闘は 
態 ラ 
勢ジ 
を才 
維が 
持® 


【Tilt 雄 《懂》] 


籲 登場 エリア 


下水道 （1 )、 下水道 （2) 


•行動 • 特徴 

ぴょんぴょんと 軽快に 移動す る。 聴力が 低いた め 
物音 には あまり 反応 耷示 さない。 ハリーを 見つけ 
ると一 気に 近寄って 来て、 押し倒して くる。、 

力は 低い ものの、 押し倒され ている 間に ほかの 敵 
が 現れる mppr、 ので、 できる 限り 攻撃を 食ら 
うことは 避けたい。 


•対処 法 

屋外で しか 現れない モンスター なので、 基本的に 
は 逃げる こと だけを 考えるべき だ。 抱きつかれた 
としても、 攻撃 後の 隙が 大きいた め、 振り切る こ 
とは 簡単 だ。 倒そうと 思う のなら ば、 接近戦に 持 
ち 込まれる まえに 射撃す るの がいいだろう。 弾 数 
のこと を 考える と、 無視す るの が 得策 だ。 


[臟 矽 ， <  懂 》 1 


▼押し倒し も、 ボタンを ▼見つか っても、 逃げる 
連打 すれば 逃れられる  こと だけを 考えるべき だ 


【小 睿數 諺/犬 會象隳 


•行動 • 特徴 （小さな 影） 

不 g 嫌な 笑い声と 共に 現れ、 ハリーに いかなる 
害 も およぼさない 不気味な 怪物。 攻撃す る こと も 
倒す こと もで きず、 追い かける と 逃げ だして、 し 
ばらく すると 消 
滅 する。 無視す 
る 以外に 対処の 
方法がない 怪物 
だ 。 

►攻撃は して こな 
いものの、 その 存 
在が 不気味 


•登場 エリア 

小さな 影： 学校 （表)、 学校 
(裏)、 遊園地 

大きな 影： 不明 （最終 世界） 


•体力 

E:350  (大きな 影） 
N:350  (大きな 影） 
H:600  (大きな 影） 


_ 攻撃力 

抱きつく  ： 12  (1 秒 ごと） 

切りつ け： 15 

(両方と も 大きな 影の み） 


•行動 • 特徴 （大きな 影） 

,小 さな 影と一 見、 まったく 匡 別# つかな しノの だが、 若干 大き 
ぅてい る。 しかし 特徴は 異なり、 この 怪物は ハリーに 攻 
撃を しかけて くる。 意外な ほどの 強敵で も ある。 


> 対処 法 

なにしろ 姿が 透けて いる 
暗闇での 察知が 非常に 困難 だ。 
この 怪物からは 無理して 逃げ 
ようとせ ず、 遠く から ハンド 
一 姑 っ た ほ うがいい。 

れ だけ 近くに いても ど 
_  いるの かわからない 


•行動 • 特徴 

イベント として 登場す る この 3 if ターは、 絶対に 倒す こ 
とはで きない。 ただ 「輸血 パック」 を 使えば、 そちらに 気 
を そらす ことができる だろう。 ちなみに こ の 敵に 触れ た 場 
合、 攻撃力 10 の ダメージを 受ける ことになる。 


近接 戦 聞 用の 武器に ついて 

調理 用 ナイフ や 鉄 パイプと いった 武器は、 当然 弾 
薬を 必要と しないた め、 無限に 使用す る ことができ 
る。 〇 ボタンを 連打す る ことで 2 種類の 攻撃を 交互 
に 繰り出す 振り回し 攻撃と、 〇 ボタンを 押し っぱな 
しにした ままで 出る 1 種類の 振り下ろし 攻撃が 使え 
る。 両者を うまく 使い分けよう。 

銃器に ついて 

ハンド ガン、 ショットガン、 狩猟 用 ライフルと、 
この ゲームに 登場す る 銃器は 全部で 3 種類。 銃器を 
扱う うえで 重要な のは、 発砲す るべき 状況を 見極め 
ると いう こと。 ゲーム 中に 登場す る 弾丸は 有限 だ。 
敵が いたから と 無闇に 発砲して はならない。 つねに 
残り の 弾丸の 数 を 頭に いれて おくべき だ。 


調理 用 ナイフ 


•攻撃力 

振り下ろし （連打 1 回目） ：130 
切り返し （連打 2 回目） 1130 
正面 突き （押した まま） ：120 


| 隙:: 
ば 

I  m： 


特徴 

隙が 小さく、 攻撃 範囲 
は 狭い。 構えた まま 移 
動が 可能。 


入手 場所 

オープニング 終了後、 カフェで 目覚めて 
シビルと 話した あと、 カウンターの 左端 
に 置いて ある。 

使い 勝手 

はっきり 言って、 この ゲームの なかで こ 
れ ほど 使いに くい 武器は ほかにない。 攻 
撃を 当てよう にも、 攻撃 範囲が 狭す ぎる 
ため 逆に 敵の 攻撃を 食らって しまう。 無 
理し てこの 武器を 使う よりも、 その 状況 
から 一目散に 逃げ出すべき だ。 


◄敢えて 使う の 
なら、 押し っぱ 
なしで 出る 「正 
面 突き」 を 出す 
のがい いだろう 


►調理 用 ナイフ 
を 使って 敵を 倒 
すのは、 非常に 
困難な こと だろ 
う 


▼2 種類の 攻撃 方法を 使い  ▼弾 数を つねに 把握して お 
分ける ことが 大切 だ  くこと が 大切 だ 


籲 攻撃力 

斜め 振り （連打 1 回目） ：240 
切り返し （連打 2 回目） : 160 
振り下ろし （押した まま） ：250 


籲 特徴 

隙が 少なく、 攻撃力は 
高め。 構えた まま 移動 
が 可能。 


入手 場所 

病院 クリア 後に 行く ことになる 繁華街の 
骨董 屋の 奥。 タン スを 動かした その 先に 
ある、 祭壇の 横の 壁に 掛かって いる。 

使い 勝手 

ナイフと 同じように、 戦闘 態勢の ままの 
移動、 攻撃し ながらの 移動が 可能。 攻撃 
範囲は あいかわらず 心 もとない が、 攻撃 
力を 考える と 十分に 使える。 とくに 〇ボ 
タン 押し っぱなしで 出る 「振り下ろし」 
の 攻撃力 が 高い ことを 覚えて おこう。 


◄狭い 攻撃 範囲 
にさえ 目をつぶ' 
れ ば、 十分に 使 
える レベルの 武 
器 だ 


►敵に 攻撃を 当 
てる コツ は、 後 
ろに 下がりな が 
ら 攻撃を 繰り出 
す こと 


鉄 パイプ 


•攻撃力 

斜め 振り （連打 1 回目）：  70 
切り返し （連打 2 回目）：  50 
振り下ろし （押した まま） ：90 


入手 場所 

オープニングの あと、 最初に シェリルを 
追い かけた 路地に 向かう と、 シェリルの 
書き置きの 横に 置いて ある。 

使い 勝手 

攻撃 範囲が 広いた め、 敵に 攻撃を 当てる 
こと が 容易 だ。 戦闘 態勢の まま 移動で き 
るが、 攻撃を 繰り出す と 立ち止まって し 
まう。 攻撃力が 低い ところが 悩みの種 だ 
が、 攻撃 範囲の 広さを 利用 すれば、 かな 
り 強力な 武器と なる だろう。 


•特徴 

攻撃 範囲が 広く 使い や 
すい 武器 だが、 攻撃力 
が 武器の 中で 最弱 だ。 


◄敵に 対して 奇 
襲を かける のな 
らば、 この 武器 
は トップクラス 
に 入る だろう 


►〇 ボタン 押し 
っぱなしで 出る 
「振り下ろし」 
は 攻撃力が 高め 
だ 


•攻撃力 

斜め 振り （連打 1 回目） : 
切り返し （連打 2 回目） : 
振り下ろし （押した まま) 


•特徴 

隙が 大きい ものの、 そ 
の 高い 攻撃力 や、 広い 
攻撃 範囲は 魅力 だ 


◄ハンマーは 前 
述の鉄 パイプと 
同様に、 敵への 
奇襲に もってこ 
いの 武器 だ 


入手 場所 

病院 （裏） の 地下に ある 発電機 室の 隣の 
部屋に 置いて ある。 病院では ハンマーを 
メインに 使って 弾 数を 節約し よう。 


使い 勝手 

戦闘 態勢を 維持 した まま の 移動 や 攻撃が 
できない ため、 使いに くさは 否めない 0 
とはいえ、 その 凶悪と も 言える 攻撃力 や 
鉄ノ 、° イプと 同様の 攻撃 範囲は か なりの も 
の だ。 使いこなせる ようになれば、 かな 
う 敵は いなくなる だろう。 


•攻撃力 

装填で きる 弾丸の 数： 15 
攻撃力： 100 


•特徴 

威力は ナイフに 劣る が 
連射が 可能な ので、 十 
分 戦力になる 


入手 場所 

オーブ ニン グの 路地で 怪物 に 襲われた あ 
と、 カフェで 目覚める と シビルから 手渡 
される。 


使い 勝手 

攻撃力が 低い が、 当然 遠距離の 敵に 攻撃 
でき、 連射 性 も 高いた め、 どの 近接 戦闘 
用の 武器よりも 使いやすいだろう。 威力 
が 弱い ので、 ボス 戦では 役に たたない は 
ず だが、 雑魚を 蹴散らす には 十分す ぎる 
武器だろう。 


►残りの 弾 数に 
余裕が あるの な 
ら、 率先して ハ 
ン ドガンを 使う 
べき だ 


ツ ト ガン 


•攻撃力 

装填で きる 弾丸の 数： 
攻撃力： 距離に より 50 


特徴 

一回に 複数の 敵に 攻撃 
できる。 近距離で 当て 
る ほど ダメージ 増加。 


入手 場所 

学校 （裏） の 1 F にある 男性用 トイレの 
個室の 中で、 吊された 死体の 横に 立て か 
けて ある。 

使い 勝手 

戦闘 態勢を 維持 した まま で 移動で きる う 
え、 攻撃しながら も 移動が できる ので 扱 
いやす い。 敵の 目の前で 攻撃を 当てる と 
ザコ であれ ば ほ とん ど 一撃で 倒せる ほど 
の大 ダメージを 与えられる。 ボス 戦 も そ 
の 威力で 活躍す るだろう。 


◄シヨ ッ ト ガン 
は ゲームに 登場 
する 銃器の 中で 
も、 一番 使い や 
すいもの だ 


►序盤から 登場 
する ショット ガ 
ン には 最後の ボ 
ス戦 でも お 世話 
になる だろう 


狩猟 用 ライフル 


_ 攻撃力 


装填で きる 弾丸の 数： 


攻撃力 


入手 場所 

ショッピングモールでの、 床が 抜ける イ 
ベン トの あとの ボス 戦の 最中に 入手。 見 
づ らし 、場所に あるので 取り 忘れ に 注意。 

使い 勝手 

攻撃力は 非常に 高い が、 戦闘 態勢を 維持 
した ままの 移動、 攻撃し ながらの 移動が 
できない。 攻撃 後の 隙 も 大きく、 使いに 
くい 武器では ある。 その 威力を 活かす の 
は、 ボスとの 戦闘 時 だけだろう。 ザコに 
使う のは 控えよう。 


•特徴 

攻撃力が 高い ものの、 
隙が 大きい。 用意され 
た 弾丸 も 少ない。 


◄ライフルには 
その 強力な 威力 
以外に、 目 だつ 
た メリ ッ トが な 
いの だ 


►ライフルを ボ 
ス戦 以外で 使用 
する のは、 あま 
り 賢い ことでは 
ないだろう 


使用す る ことで ハンド ガンに 弾丸 
を 装填で きる。 最大 装填 数で ある 
15 発の 弾丸を 使い切る と 自動に 
装填され る。 


回復 アイテムと 弾薬に ついて 

この ゲームでは、 いつ どこで 敵に おそわれる かわ 
からない。 敵との 戦いを 有利に 進める ためには、 栄 
養 剤 や アンプル といった 回復 アイテムと、 弾丸の 残 
数が つねに 余裕が ある 状態で なければ ならない。 こ 
こでは 3 種類の 回復 アイテムと、 3 種類の 銃器の 弾 
丸に ついて 説明し よう。 


[回復 アイテム] 

無駄な 使い かたを 減らす 

ゲーム 中では、 栄養剤、 携帯 用 救急 キ 
ッ ト、 アンプルの 3 つの 回復 アイテムが 
用意され ている。 ハリーの 体力の 最大値 
を 100 として 栄養剤な らば 40、 携帯 用 救 
急 キットなら 80、 アンプルなら 100 だけ 
の 体力を 回復す る ことができる。 このな 
かで アンプル だけは 特殊な 効果が ある。 
アンプルを 使用した あと、 5 分の 間は 1 
秒 間に 1 ずつ ハリーの 体力が 回復して い 
く。 ボス 戦の 最中で 使用す るの が、 一番 
効果的な 使い かただろう。 


配 丸 


置は 回 


な や 


と 銃 


ろ の 


に 弾 


栄養剤 


ゲーム 中、 一番 多く 配置され た 回 
復 アイテム。 使用す る ことで、 体 
力が 40 だけ 回復す る。 体力の 上限 
100 は 越えない。 


携帯 用 救急 キッ 


栄養剤より も 効果が 強力な 回復 ァ 
イ テム。 使用す る ことで 体力が 80 
だけ 回復す る。 体力の 上限 100 は 
越えない。 


アンプル 


使用す ると 体力が 全 回復す るう え 
5 分の 間は 1 秒に 1 ずつ 体力が 回 
復 する。 体力の 上限 100 は 越えな 


[強 丸 アイ テム] 

銃器の 弾薬に ついて 

この ゲームに 登場す る 銃器は、 基本的 
に 弾薬がなければ 使用で きない。 ハンド 
ガンには ハンド ガンの、 ショットガンに 
は ショットガンの、 ライフルには ライフ 
ルの 弾が それぞれ 必要 だ。 残念ながら、 
「ハン ドガンの 弾を ショ ッ トガンに 使用 
する」 というよう なやり くりは できない 
ようになって いる。 この ゲームでは 入手 
できる アイテムの 数は 難易度に 関係な く 
—定 なので、 弾薬の 無駄 使いだ けは、 さ 
けたい もの だ。 


使用す る ことで、 ショットガンに 
弾丸を 装填で きる。 最大 装填 数で 
ある 6 発の 弾丸を 使い切る と 自動 
に 装填され る。 


ライフルの 弾 


使用す る ことで、 狩獵用 ライフル 
に 弾丸を 装填で きる。 最大 装填 数 
である 6 発の 弾丸を 使い切る と自 
動に 装填され る。 


[  イ ベン ト アイテム  ] 

イ ベン トで 使用す る アイテム について 

この ゲームには、 イベント でのみ 使用す るア  介す る。 入手 法と 使用 場所 も 挙げて あるので、 
イ テムが 大量に 用意され ている。 ここでは その  手元に 用途 不明の アイテムが あれば ここで 調べ 
イ ベン ト アイテムを ひとつひとつ 写真つ きで 紹  てみ るの もい いだろう。 


「学校へ」 と 書かれた 紙片 


•入手 法 

住宅街の、 最初に シェリルを 追い 
かけた 路地の 奥で、 地面に 落ちて 
いるので 拾う。 

•使用 場所 

使用し ない （ヒント）。 


化学 薬品 


•入手 法 

学校 （表） 2  F の 化学 準備室の 棚 
で 手に入る。 ラベルに [濃 塩酸/ 
取扱い 注意] と 書いて ある。 
•使用 場所 

学校 （表） 化学 実験室の 彫像。 


「犬小屋」 と 書かれた 紙片 


•入手 法 

住宅街 西の 崩れた 道路の 縁に 乱雑 
に ばらま かれて いる 紙片を 調べる 
と 発見で きる。 

•使用 場所 

使用し ない （ヒント）。 


金の メダ リオン 


•入手 法 

学校 （表） 2  F の 化学 実験室で、 
手の 形を した 彫像に 化学 薬品を 使 
うと 入手で きる。 

•使用 場所 

学校 （表） 中庭の 時計 塔。 


民家の 鐽 


•入手 法 

「犬小屋」 と 書かれた 紙片を 拾つ 
た あと、 レビン 通りの 犬小屋の あ 
る 家の 犬小屋を 調べる。 

•使用 場所 

犬小屋の ある 家の 正面 玄関 ドア。 


銀の メダ リオン 


•入手 法 

金の メダ リオンを 時計 塔には めた 
あと、 音楽 室で ピアノの 鍵盤の 謎 
を 解く。 

•使用 場所 

学校 （表） 中庭の 時計 塔。 


[ライオン] の 鍵 


•入手 法 

住宅街 北東の 崩れた 道路で 停まつ 
ている パトカーの 後部 トランクの 
中を 調べる。 

•使用 場所 

犬小屋の ある 民家の 裏口。 


•入手 法 

学校 （裏） 1 F の 北東の 教室の 中 
で、 机の 上に ばらまかれ ている 力 
ー ドを 調べる。 

•使用 場所 

学校 （裏） の 応接室の 扉。 


[きこり] の 鍵 


•入手 法 

カフェの ちょうど 真 裏の あたりに 
位置す る バス ケッ ト コー トの 血 だ 
まりの 中から 拾う。 

•使用 場所 

犬小屋の ある 民家の 裏口。 


書庫の 鍵 


•入手 法 

学校 （裏） 2  F の ロッカー 室で、 
ロッカー を 開けた あと で 倒れて く 
る 死体を 調べる。 

•使用 場所 

学校 （裏） 2  F 書庫の 扉。 


[かかし] の 鍵 


•入手 法 

住宅街 東 中央の、 倒木を 渡った 先 
の 崩れた 民家の 郵便箱の 中を 調べ 
る。 

•使用 場所 

犬小屋の ある 民家の 裏口。 


ゴム ボール 


•入手 法 

時計 塔の 扉を 通って 学校 （裏） に 
着いた あと、 1 F の 倉庫で 手に入 
る。 

•使用 場所 

学校 （裏） 屋上の 排水溝。 


•入手 法 

学校 （裏） 屋上の 排水溝の 手前の 
穴に ゴム ボールを 詰め、 バルブを 
回した あと、 1 F 中庭で 拾う。 
•使用 場所 

学校 （裏） 2  F 北東 教室の 扉。 


籲入 手法 

病院 （裏） 3  F の 男子 トイレの 窓 
枠に 置いて ある。 「にせ 海亀」 が 
描かれて いる。 

•使用 場所 

病院 （裏） 2  F の 看護婦 室。 


— ドンの 鍵 


•入手 法 

学校 （裏） 地下で スプリットへ ッ 
ドを 倒した あと、 ボイラー 室の 床 
で 拾う。 

_ 使用 場所 

住宅街 南西の ゴー ドンの 家 裏口。 


[帽子屋] の プレー ト 


•入手 法 

病院 （裏） 2  F の 204 号 病室で 輸 
血 用 血液 パックを 使用し、 触手の 
怪物を 退けてから 入手す る。 
•使用 場所 

病院 （裏） 2  F の 看護婦 室。 


S フラウ ロス t 


參入 手法 

学校を 脱出した あと、 ゴードンの 
家を 通って 教会に 行き、 ダリアの 
話を 聞く と 壇上に 置いて ある。 
•使用 場所 

遊園地の イ ベン トで 自動に 発動。 


[猫] の プレー 


•入手 法 

病院 （裏） 3  F の 306 号 病室で 入手 
できる。 表面に 「チェ シャ 猫」 が 
描かれた 黄色い プレート。 

♦使用 場所 

病院 （裏） 2  F の 看護婦 室。 


跳ね橋の 鍵 


•入手 法 

ゴー ドンの 家を 通り抜けて 教会で 
ダリアに 会い、 話を 聞いた あとの 
教会の 壇上で 拾う。 

•使用 場所 

繁華街へ 向かう 跳ね橋の 制御 室。 


[女王] の プレー ト 


•入手 法 

病院 （裏）〗 F の 院長 室に 置いて 
ある。 表面に 「ハー トの 女王」 が 
描かれた 赤色の プレー ト。 

•使用 場所 

病院 （裏） 2  F の 看護婦 室。 


病院 地 T の 鍵 


•入手 法 

繁華街の 病院 （表） 1 F で カウ フ 
マンに 会った あと、 会議室の ァ ー 
ブルの 上に 置かれて いる。 

籲 使用 場所 

病院 （表） の 地下へ 向かう 扉。 


輸血 用 血液 バック 


籲入 手法 

200ml 入り の 輸血 用 血液 パック 
で、 病院 （裏） 3  F の 倉庫で 入手 
できる。 

•使用 場所 

病院 （裏） 2  F の 204 号 病室。 


べツ ト ボトル 


•入手 法 

病院 （表） 1 F で カウフマンに 会 
つた あと、 病院 （表） 1 F の 厨房 
で 入手で きる。 

•使用 場所 

病院 （表） 1 F の 院長 室。 


地下 倉庫の 鍵 


•入手 法 

4 枚の プレー トを 使って 開ける ド 
ァを 通った あと、 病院 （裏） 2  F 
の 手術室で 拾う。 

_ 使用 場所 

病院 （裏） 地下 倉庫の 扉。 


液体 （詳細 不明） 


•入手 法 

病院 （表） 1 F の 院長 室で ペット 
ボ トルを 使って 床に 残って いた 赤 
い 液体を 入手す る。 

•使用 場所 

遊園地で シビルに 使用。 


消毒 用 アルコール 


•入手 法 

消毒に 使われる ボト ル 入 りの アル 
コール。 病院 （裏） 2  F の 集中 治 
療 室で 入手で きる。 

•使用 場所 

病院 （裏） の 地下 倉庫。 


ライ ター 


領収証 


•入手 法 

病院 （裏） 2  F の 201 号 病室の ベ 
ッ ドの 上に 置かれて いる。 金属製 
の オイ ル ライ ター。 

•使用 場所 

病院 （裏） の 地下 倉庫。 


ビデオテープ 


•入手 法 

病院 （裏） の 地下 倉庫から 続く、 
地下 2 階の 病室で 手に入る。 

參 使用 場所 

病院 （裏） 3  F の 302 号 病室と、 
不明 1 F の ビデオの 部屋。 


•入手 法 

リゾー ト 街の ビリヤード 場で カウ 
フ マンが 落とした 財布の 中から 発 
見で きる。 

•使用 場所 

使用し ない （ヒント）。 


金庫の 鍵 


•入手 法 

雑貨 屋 インディアン ランナーの レ 
ジの 向こうに ある タン スを 開ける 
と 中に 金庫の 鍵を 発見で きる。 
•使用 場所 
雑貨 屋の 金庫。 


診察室の 鍵 


•入手 法 

病院 （裏） の 地下 倉庫の、 隠し 扉 
の 奥から 地下 B  2 へ 降りた あと、 
一番 奥の 病室で 入手す る。 

•使用 場所 

病院 （裏） 1 F の 診察室への 扉。 


•入手 法 

細長い ヒモが 結ばれて いる 棒状の 
磁石。 モーテルの 事務室の テープ 
ルの 上で 発見で きる。 

籲 使用 場所 
モーテルの 3 号 室。 


骨董 屋の鍵 


•入手 法 

病院 （裏） の 診察室で リサとの 会 
話 後、 強制的に ダリアとの 会話に 
なり、 事務室の 机上で 拾う。 

_ 使用 場所 

繁華街 北西の 骨董 屋の 扉。 


バイクの 鍵 


籲入 手法 

モーテルの 3 号 室の 床下に 落ちて 
いるので、 磁石を 使って 拾い あげ 
る。 

•使用 場所 

モーテルの ガレージ 内の バイク。 


下水道 通路の 鍵 


•入手 法 

骨董 屋 から 病院に 戻って リサと 話 
した あと、 住宅地の 下水道 （1 ) 
第一 層 北西の 部屋に 置いて ある。 
•使用 場所 

下水道 （ 1 ) の 中の 通路の 扉。 


ベンチ 


參入 手法 

不明 （最終 世界） 1 F から 地下に 
降り る 階段を 抜けた一 番 奥の 部屋 
に ドライバー と共に 置いて ある。 
•使用 場所 

不明 1 F の 蛇口の 部屋。 


下水道 出口の 鍵 


籲入 手法 

骨董 屋 から 病院に 戻った あと、 住 
宅 街の 下水道 （n に 向かい、 第 
二 層の 南西 部で 拾う。 

•使用 場所 

下水道 （1 ) 第二 層の 出口 扉。 


ドライバ- 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 F から 地下に 
降り る 階段を 抜けた 一番 奥の手 術 
室に ペンチと 共に 置いて ある。 
•使用 場所 

不明 2  F の 金属 パネルの 部屋。 


カウフマンの 鍵 


•入手 法 

リゾー ト 街の ビリヤード 場で カウ 
フ マンが 落とした 財布の 中から 発 
見で きる。 

•使用 場所 

モーテルの 3 号 室の 扉。 


[オフ イエ ル] の 鍵 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 F の エレべ 一 
ターを 出 た 直後の 左手の 部屋で ぺ 
ン チを 使って 蛇口から 取り出す。 
•使用 場所 
[オフ イエ ル] の 扉。 


[ハギ ト] の 鍵 


時の 石 


•入手 法 

不明 （最終 世界）〗 F の エレべ 一 
ターを 出た 突き当たりの 部屋で 時 
の 石を 使って 時計から 取り出す。 
•使用 場所 
[ハギ ト] の 扉。 


•入手 法 

不明 1 F の [オフ イエ ル] の 扉 か 
ら 続く 廊下に 面した、 星座 パズル 
の 部屋で 謎を 解く。 

❹ 使用 場所 

不明 1 F の 骨董 屋の 時計。 


•入手 法 

不明 （最終 世界）〗 F の エレべ 一 
ターを 出 た 直後の 左手の 部屋で、 
鳥 カゴの 鍵を 使って 入手。 

•使用 場所 
[ファレグ] の 扉。 


ソロモンの 護符 


•入手 法 

不明 1 F の [オフ イエ ル] の 扉を 
通り アナグラムの 扉の 謎を 解く と 
モルグで 拾う ことができる。 
•使用 場所 
少女の 部屋の 奥の 扉。 


[ベ トー ル] の 鍵 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 F の 倉庫で、 
ゼリー ビーン ズの 袋を 開け ると 中 
から 飛び出して くる。 

•使用 場所 
[ベ トール] の 扉。 


メルク リウスの 紋章 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 2  F の 宝石店で 
契約の 指輪と 共に ケースに 飾られ 
ている。 

•使用 場所 
少女の 部屋の 奥の 扉。 


[アラ ト ロン] の 鍵 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 F の 発電 室で 
電源を切った あと、 不明 （最終 世 
界） 2  F の 病室で 入手。 

•使用 場所 
[アラ トロン] の 扉。 


アンク 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 FT  [ファレ 
グ] の 扉を 通った あと、 落書きの 
部屋で 入手で きる。 

籲 使用 場所 
少女の 部屋の 奥の 扉。 


鳥 カ ゴの鍵 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 3  FT、 エレべ 
ー ターから 降りて 向かって左の 部 
屋に 置いて ある。 

•使用 場所 

不明〗 F の 鳥 カゴの 部屋。 


メル キ オールの 小 剣 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 FT  [ファレ 
グ] の 扉を 通り、 厨房の 冷蔵庫で 
契約の 指輪 を 使う と 入手で きる。 
•使用 場所 
少女の 部屋の 奥の 扉。 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 2  F の 中央に 位 
置す る 部屋に 置かれて いる。 フラ 
ッシ ュ 機能が ついている。 

•使用 場所 

不明 3  F の 2 つの 絵の 前。 


ウロ ボロスの 円環 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 1 FT  [ファレ 
グ] の 扉を 通った あと、 少女の 部 
屋の 向かいの 病室で 手に入る。 
•使用 場所 
少女の 部屋の 奥の 扉。 


契約の 指輪 


•入手 法 

不明 （最終 世界） 2  F の 宝石店で 
メ リク リウスの 紋章と 共に ケース 
に 飾られて いる。 

•使用 場所 

不明 1 F の 厨房に ある 冷蔵庫。 


チヤ ネリン グス 


•入手 法 

GOOD+ の エン デイ ング でクリ 
ア した セーブ データから プレイす 
る と 住宅街の コンビニ 8 で 出現。 
•使用 場所 
109 ページ 参照。 


ここからは、 ゲームを 進める うえで 重要な、 怪物から 逃げる 
ための コツ や、 怪物を 倒す ための ポイント などを 紹介す る。 こ 
こを 読んで おけば、 その 状況に 応じた 戦闘 方法、 あるいは 逃げ 
かたの テク ニツ クか おのず と 見えて く るは ず だ。 


も》 


周囲が 明るい ときの 場合 

ライ トを 点けて いる、 もしくは 昼の ように 周囲 
が 明るい 場合、 逃げる 方法と いったら 走って 追っ 
手を 振り切る か、 急いで 近くの ドアに 入る ほかに 
はない。 走って 逃げる のなら ば、 真っ直ぐ 走る の 
ではなく、 S 字を 描く ように 蛇行1 して 走る ことが 
重要 だ。 なにしろ、 屋外で 出会う 怪物 達は 移動 速 
度が ハリーより も 速い。 真っ直ぐ 走る だけでは 逃 
げ 切る ことは 難しいだろう。 また、 近くの ドアに 
急いで 飛び込む の も 賢い 手 だが、 入れない 建物の 
ドアに 飛び込もう としたと ころで、 もちろん 入れ 
るは ずがない。 怪物から 逃げる ときは、 とりあえ 
.ず マップ 画面を 見て、 避難で きそうな 建物を 探す 
'ことが 重要な の だ。 もし、 走って 逃げる 余裕 もな 
く、 入れる 建物がなかった 場合は どうす るか？ 
その 手に 握られた 銃で、 怪物を 狙う しかない。 


周囲が 暗い ときの 場合 

ライ トを 点ける 必要が あるく らいに 周囲が 暗い 
ときは、 「ライトを 点けない」 という 勇気 も 必要 
だ。 怪物と 言え ど、 周囲が 暗ければ ハリーを 確認 
する ことは 難しい。 ライ トを 消し、 ゆっくりと 息 
を 潜めて 街を 歩く の も 逃げる ための ひとつの テク 
ニックな の だ。 

このと きに 重要な のは、 決して 走って はなら な 
いという ことと、 武器を 使用 しないと いう こと。 
ハリーの 姿が 見えなくても、 怪物 達は 音を 察知し 
て ハリーの 場所に 気づいて しまう。 1 回 気づかれ 
てし まう と、 完全に 振り切る まで 追い かけて くる 
だろう。 ライ トを 消して 怪物 達から 逃げる 場合は 
音を立てずに ゆっくりと 移動す る ことが 重要な の 
だ。 もし、 怪物 達に 気づかれて しまったら、 全力 
で 走って 振り切る か、 ライトの スイッチを 入れて 
素直 に 応戦す る かの 選択 を 迫られる ことになる。 
もちろん、 走って 逃げる ときは 明るい ときと 同様 
に、 蛇行しながら 逃げる ことが 大切 だ。 


周囲が 明るい ときの 場合 

建物の 中 で 怪物 と 鉢合わせて しまった ときは、 
すでに その 姿を 怪物に 発見され た あとだろう。 狭 
い 教室の 中 や、 細長い 廊下で そんな 状態に なって 
しまう と、 無傷で 逃げ切る ことは 非常に 難しい は 
ず だ。 怪物が一 匹し かいない ので あれば、 走って 
逃け 切 る こと も 不可能では ない が、 怪物が 複数い 
る 場合は 危険 度 も 増す。 

こう なって しまったら、 今 来た 道を いちど 引き 
返し、 最後に 通った 扉の 外に 出て しまおう。 そし 
て 再び 振り返って 扉を 開ける と、 怪物 達は 初期の 
位置に 戻って いるは ず だ。 この 習性を 利用し、 怪 
物の 位置を 覚えて しまえば 逃げる ルー ト も 見えて 
くるだろう。 怪物が 多く て 逃げ られ そうにない 場 
合は、 やっかいな一 匹な り 二 匹を 銃で 倒して しま 
え ばいい。 部屋の 中の 怪物が 減れば、 逃げる こと 
も 容易になる はず だ。 

また、 屋内では 屋外と 違い、 教室の 机 や 病院の 
寝台な どの 障害物が 多い こと にも 気をつけるべき 
だ。 周囲の 様子を よく 観察して おこう。 


周囲が 暗い ときの 場合 

基本的に 屋内は 暗闇で 閉ざされ ている ため、 ラ 
イトを 点けない と 探索 もま まならない だろう。 し 
かし、 怪物 達との 関係を 有利に 展開 させたい ので 
あれば、 むしろ ライ トを 点けない ほうがいい 場合 
も ある。 ライ トを 消し、 物音を 立てなければ 怪物 
に 見つかる 確率は一 気に 下がる。 怪物が いる 部屋 
に 入る まえに ライ トを 消し、 部屋に 入った あとは 
物音を 立てない ように 移動す る。 途中で 怪物に 感 
づ かれたら ライ トを 点け、 出口まで 一気に 走る。 
こ の 方法 だと 怪物から 多少 ダメージを 受ける かも 
しれない が、 怪物 とまと もに 戦うよ り は 被害が 少 
ない はず だ。 もちろん 戦う ことに 自信が あるの だ 
ったら 話は 別 だ。 ここで 重要な のは、 逃げるべき 
なのか、 それとも 戦うべき なのかを 素早く 判断す 
る こと。 一瞬で も 「逃げ切れない」 と 思った のな 
らば、 即座に 戦闘 態勢に 移るべき だ。 悠長に 考え 
ている と、 あっとい うまに 怪物 達に 囲まれて しま 
い、 被害は 大きい ものと なる だろう。 


議 


▼廊下に 怪物が 3 匹。 これ 以上 絶  ◄ドアを 出入り すれば'  怪物 達は 
望 的な 場面は そうそうないだろう 初期の 位置に 戻る 


▼ライ トを 消し、 音を立て なけれ  ▼目的の ドアに 近づいたら、 | 気 
ば 敵に 見つかる ことは 稀 だ  に 走りぬ ける の も 亜て ない 


内 


近 接 


周囲が 明るい ときの 場合 

周囲が 明るい 場面での 近接 戦闘の コツ だが、 は 
っきり 言って それ ほ ど 有効な 方法は ない。 強いて 
言う なれば 「複数の 怪物を 相手に しない」 という 
こと。 近接 戦闘 用の 武器は 1 回の 攻撃に つき、 一 
匹の 怪物に し か 攻撃が あたら ない。 敵に かこまれ 
てし まったら、 攻撃 自体を 出す こと も ままならな 
いだろう。 つまり、 複数の 怪物との 戦いは、 多勢 
に 無勢 というわけだ。 

こう 書けば わかる と 思う が、 明るい ところでの 
近接 戦闘には あまり メリ ッ トがない。 敵に 発見 さ 
れた まま 戦う のは、 それだけ 危険な の だ。 それで 
も 明るし 、状態で 戦いたい というの ならば、 武器を 
銃器に 持ち 替える ことを お勧めす る。 怪物たち に 
背を 向けて、 逃げ出しても いい。 前述の通り、 勝 
つ ことよりも、 生き抜く ことが 重要な の だから。 


■ 


周囲が 暗い ときの 場合 

ライ トを 消し、 闇に 紛れた ときは 近接 戦闘で 怪 
物 達を 叩きのめす チャンス だ。 戦闘 態勢を 保ちな 
がら 移動で きる 武器なら、 少しずつ 移動し、 ラジ 
才の ノイズを ヒントに 怪物に 近づこう。 怪物を 発 
見したら、 その 武器の 攻撃 範囲まで 近寄り、 攻撃 
する。 あと は 怪物が 倒れる ま で 攻撃し 続ければ い 
い。 背後からの 不意打ち だと 正面からの 攻撃より 
早く 怪物を 倒す ことができる。 この 戦法に 適した 
武器は 鉄 パイプ だ。 ほかの 武器 だと、 隙の 大きさ 
や 攻撃 範囲 に 問題が あ るから だ。 


近接 戦闘の メリット、 デメリット 

メ 1 J ット 

消耗品を 必要と しない。 何度でも 使える。 
ライ トを 消して、 奇襲を かけられる。 
デメリット 

接近し ない 限り 攻撃が 当たらない。 

武器の 間合いを 覚えなければ ならない。 


義^^^^^^ 
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周囲が 明るい ときの 場合 

遠距離 攻撃、 つまり 銃器に よる 攻撃は、 周りが 
明るい 状態で 行なう のが 望ましい。 なぜなら、 明 
るい 状態で 戦闘 態勢を とる と、 自動的に 一番 近い 
敵に 銃口を 向けて くれる からだ （これを 自動 照準 
「オー ト エイ ミン グ」 という）。 また、 明るい 状態 
だと 射撃の 精度 も 上がる。 暗い ところでは、 敵に 
銃口を 向ける の もま まならない だろう。 

明るい ところでの 銃器 攻撃の コッ は、 倒れた 敵 
に 弾丸を 当てない こと。 敵が 単体で 攻撃して きて 
いるの なら まだし も、 複数で 襲い かかって きてい 
るの ならば、 倒れて いる 怪物に 弾丸を 打ち込む よ 
り も、 迫り 来る 別の 敵に 攻撃を 与えなければ なら 
ないから だ。 オー ト エイ ミン グを している ときに 
方向 キーの 左右 どちら かを 押せば、 押した 方向に 
いる 敵を 捕捉して くれる。 この 操作で 迫り 来る 敵 
に 銃口を 向け、 倒れる まで 弾丸を 打ち込め。 とど 
めは、 すべての 怪物が 地面に 倒れてから でも 遅く 
ない はず だ。 


周囲が 暗い ときの 場合 

できる ことなら 暗し 、場面での 射撃は 考え ない ほ 
うがいい。 ショットガンの ような 攻撃 範囲が 広い 
銃器なら まだし も、 ハンド ガン や ライフルで 敵を 
打ちぬ くのは 困難だろう。 「遠距離の 敵に 対して 
攻撃で きる」 という 銃器の メリット も、 ここでは 
当てはまらなくなる。 画面が 暗い と 遠くに いる 怪 
物を 捕捉で きない からだ。 運よく 当たっても、 そ 
の 銃声で 近くに いる 怪物 達が 集まって くる。 もう 
その 時点で ライ トを 消して いる メリ ッ トは ない。 
状況は 発砲 まえより 悪く なって いるだろう。 


遠明鼸 攻撃 


遠距離 攻撃の メリット、 デメリット 

メ1  J ット 

遠距離から 敵を 攻撃で きる。 

周りが 明るければ、 攻撃を 当て やすい。 
デメリット 

使う 度に 弾丸を 必要と する。 

暗い 状態では、 攻撃が まともに 当たらない。 


▼明るい 場面での 射撃は、 ただ ボ 
タンを 叩いて いる だけで 十分 だ 


▼倒れた 敵に 向かつ て 射撃す る 
のは、 弾丸の 無駄 


▼暗い 状態で も 近くに よれば 自 
動的に 敵を 捕捉して くれる 


▼無理を して、 暗い 状態で 射撃を 
したと ころで、 メリ ット はない 


走った あとの 隙を なくす 

走って 移動して いる 最中、 急に 立ち止まろう とする 
と、 ハリーは バランスを 崩して しまう。 態勢を 立て直 
している 間は 移動で きないた め、 敵に 襲われて しまう 
こと も あるだろう。 実は この 隙を なくす 方法が あるの 
だ。 やりかたは 簡単。 バランスを 崩して いると きに、 
セレクト ボタンを 押して アイテム 画面に 切り替え、 ま 
た 通常 画面に 戻す だけ だ。 


敵を 初期の 位置に 戻す 

例えば、 ドアの 前で 敵に 囲まれて しま 
ったと しよう。 このと きに、 背中の ドア 
から 部屋を 出て、 また その 部屋に 戻る と 
敵は ドアの 前では なく、 初期の 位置に 戻 
る。 しかも、 敵は ハリーを 発見す る まえ 
の 状態になる。 この テクニックを 利用す 
れ ば、 最初は ライ トを 点けた まま 部屋に 
入って 敵の 場所を チェックし、 すぐさま 
その 部屋に ライ トを 消して 入り 直して、 
奇襲を かける、 なんて こと も 可能 だ。 邪 
道と いえば 邪道 だが、 ゲーム クリアを 第 

と 考えるなら、 非常に 役に立つ 技 だ。 


►この テクニックは 
屋外で も 屋内で も 使 
用 可能 だ。 卑怯 かも 
しれない が、 かなり 
使える 技 だ 


◄注意すべき 点は、 
倒した 敵 以外す ベて 
初期の 状態に 戻る と 
いう こと。 もちろん 
体力 も 回復して いる 


敵に 素早く とどめを 刺す 

地面に 倒れた 敵に とどめを 刺す 方法は 
2 つ ある。 ひとつは 武器で 攻撃し、 とど 
めを 刺す 方法。 もう ひとつは 近寄って 〇 
ボタンを 押し、 蹴り 飛ばして とどめを 刺 
す 方法。 当然 後者の ほうで とどめを 刺す 
のが 楽な の だが、 どれぐ らいの 距離で 〇 
ボタンを 押せば いいの か、 わからない 人 
もい るだろう。 実は、 〇 ボタンを 押しっ 
ばな しにして 倒れた 敵に 近づけば、 蹴り 
が 自動的に 出る の だ。 この テクニックを 
知っていれば、 無駄な 時間を かけずに 敵 
に とどめを 刺せる はず だ 


►倒れた 敵に、 銃器 
などで 攻撃 すれば と 
どめ を 刺せる が、 貴 
重な 弾薬を 消費す る 
のは もったいない 


◄〇 ボタンを 押しつ 
ぱ なしで 倒れた 敵に 
近づけば、 とどめの 
蹴りが 自動的に 出る 
の だ 


この ゲームでは ひとつの マップに 2 つの 局面が 存在す る。 霧 
の 立ち こめる 無人の 町と、 悪夢の ような 暗闇の 世界。 本書では 
便宜上 それらを （表） と （裏） と 呼称し、 区別して 情報を 掲載 
する。 ゲーム クリアに 向けて 役立てて ほしい。 


D この マップの 名称 
j 建物 名 % は セーブ ポイントを 示す 
0 入手で きる イベント アイテム 


□ 登場す る モンスターの 種類 
□ この マップでの 攻略 フロー チャー ト 
□ 弾薬、 回復 アイテムの 個数と 所在 


教室 

私 譏 


教室 


fU 


崔 I 室 


令 幻 


化学 実験室 

•金の メダ リオン 


參 XI 


書庫 
令 XI 


:ダ U オン 


私 x2 

|xl 


1  _  力—1 


音楽 室 

•銀の メ ダリオ 


図書館 

|><3 


教室 


教室 

奢 XI 

砵 x2 


屋内 マップ 


モンスターの 見 かた 
xl (E)  EASY  MODE で 出現す る 敵 数 
X3  (N)  NORMAL  MODE で 出現す る 敵 数 
X3  (H)  HARD  MODE で 出現す る 敵 数 

※已 •  N  •  H の 表記がない 場合、 その 敵は 
すべての モードで 登場す る 


私 


-4>  は 矢印の 方向から 鍵が かかって いる ドアを 示す 


アイテムの アイコン 説明 
^ 栄養剤  ^ ハンド ガンの 弾 

携帯 救急 キット ^ シヨ ット ガンの 弾 

アンプル  ^ ライフルの 弾 

マッ プ 上に 赤 文字で 示 されて いるの がイべ 
ン ト アイテム である 


モンスターの アイコン 説明 

air  screamer 
^ 鳥 型の 讎 A 

wormhead 

HI 犬 型の 讎 B 

似  creeper 

W ゴキ九 のよう な 11 物 

puppet  doctor 
^ 怪物 化した 医者 

111  night  flutter 

TV 鳥 塾の 怪物 B 

mumbler 
— 麵の讎 

romper 

ヤヽ跳 びちく 讎 

hanged  scracher 
下水道の 怪物 

groaner 
jy 犬 型の 怪物 a 

m  larval  stalker 
t 小さな 影 

puppet  nurse 
^ 怪 #1 化した 看護婦 

M  stalker 
▼ 大きな 影 

——in 


いつか 誰かの 目に とまる かもしれ ない。 
これまでの 奇妙な 出来事を、 この メモに 書 
き 記して おこう。 

私の 名は ハリー ■  メイソン。 しがない ラ 
イタ ー だ。 私は 娘と 共に カン スを 過ごす 
ために この サイ レン ト ヒルまで 車を 走らせ 
たの だが、 途中の 山道で ちよつ とした 事故 
を 起こして しまつた。 年の ころは 娘の シエ 
リルよりも 幾つか 上く らいだろう、 ひとり 
の 少女が 私の 運転す る 車の 前に 飛び出して 
きたの だ。 いや、 正確には 「そこにいた」 


のか もしれ ない。 私は 咄嗟に ハンドルを 切 
り、 その 惨事を できるだけ 小さい ものにし 
よ ラと 試みた。 しかし 事故の 衝撃の せいで 
そのまま 気を 失って しまった らしい。 

意識が 戻った 私は、 愛する 娘が いない こ 
とに 気づいた。 しかも 事故の 発端と なった 
少女の 姿 もない。 ひし やげ て 開 きづら くな 
った ドアを 強引に 押し開け、 私は 霧の 立ち 
込める サイ レン ト ヒルの 土を 踏みし めた。 
それにしても 人気が まるでない。 …… ここ 
は 本当に サイレン ト ヒルな の だろ うか？ 


Old  Silent  Hill 


前半) 


サイレン ト ヒル 住宅街は、 道路が 崩れて いる 場所が たくさん あるた め、 移動 もま まな 
ら ない。 始めに、 行ける ところを 隅から隅まで 探索して みるの がいいだろう。 
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10 


10 


攻略 フ □ニ チヤ ー ト 

4 オープニング 

1  シェリルの 後を 追い かける 


n カフェ 

^ シビルとの 出会い 


〇 路地 

°  「学校へ」 と 書かれた 紙片を 入手 


A  メイソン 通り 西 端 

峰 「犬小屋」 と 書かれた 紙片を 入手 


C 犬小屋の ある 家 

U 犬小屋で 民家の 鍵を 入手し、 民家の 中へ 


C 路上 

u パ ト カーから [ライオン] の 鍵 入手 


7 バス ケット コー ト 

7  コー ト 内に ある [きこり] の 鍵 入手 


〇 崖に ある 郵便受け 

°  [かかし] の 鍵 入手 後、 民家から 学校へ 


モンスター 

air  screamer 

鳥 型の 怪物 A 

groaner 

犬 型の 怪物 A 
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シェリルを 追い かけて 路地へ 

意識を 取り戻し、 そばに シェリル がいな 
いこと に 気がついた ハリーは、 車を 出て シ 
ェリ ルを 捜し 始める。 少しす ると、 霧の 向 
こうに シェリルを 見つけられ るが、 何故か 
シェ リルは 呼びかける ハリ ーの 元には 戻つ 
てこない。 シェリルを 追い かけなければ！ 

ここから プレイヤー は ハリーを 操り、 シ 
ェ リルを 追し ヽ かけて 路地に い くこと になる 
の だが、 シェリルは どこに も 見つけられな 
い。 そして 背後の 暗闇から 見た こと もない 
ような 化け物が …… 。 

ここの 展開は 強制 イベント。 ハリーが 死 
ぬ ことは ない とだけ 明記して おく。 


シビルとの 出会い、 そして …… 

才 _ プ ニン グイ ベントの あと、 ハリ _ は 
カフェで 再び 目覚める。 ど 5 やら 事故 現場 
を 通りかかった 女性 警官、 シビルが 介抱し 
て くれてい たよう だ。 ここで ハリーは シビ 
ルから ハンド ガンを 譲り受ける。 シビルが 
カフェを 去ったら、 店内に ある 住宅街の 地 
図、 ライ ト、 調理 用 ナイフを 入手し、 カフ 
ェの 出口に 向かおう。 その 瞬間、 店内に 置 
いて ある ラジオが 鳴り響く はず だ。 気を つ 
けろ、 今度は 夢 じ やない。 


入手す る 

ハンド ガン、 住宅街の 地図、 ラ 

イ ベン ト 

イ ト、 調理 用 ナイフ、 ポケッ ト 

アイテム 

ラジオ 

1 才ープ ニンク 

1 

m 

iruri  ^ 

T - !l 

-WB -  1 

[ フ □ー チヤ ー ト 

m 

入手す る 
イベント 
アイテム 


コンビニ 8 は アイテムの 宝庫 だ 

カフェを 出た あと、 通常の ゲーム 進行な 
ら シェリルを 探しに 路地へ 向かう ことにな 
るが、 その 前に 北に ある コンビニ 8 に 行 こ 
う。 コンビニには 栄養 ドリンク や 携帯 救急 
キットな ど、 各種 アイテムが 置いて ある。 
遠慮なく、 すべての アイテムを 入手して お 
こ ろ。 アイテムの ほかには セーブ V ポイント 
も ある。 せっかく だから セーブを して おこ 
う。 今後 も セーブ ポイントを 発見したら、 
必ず セーブす る ことを お勧めす る。 


入手す る 

なし （特定 条件を 充 たした 場合 

イ ベン ト 

のみ 特別な イ ベン ト アイテム 出 

アイテム 

現。 109 ページ 参照） 

| 路地 

[ フロー チヤ ー ト 

路地に 戻り、 シェリルを 探す 

オープニングの 舞台と なった 路地に 戻っ 
て、 シェリルを 探す ハリー だが、 当然 そこ 
には シェリルの 姿は ない。 しかし、 「学校 
へ」 と 書かれた シェリルの 書き置きを 発見 
できる はず だ。 書き置きの 通り、 学校へ 向 
かわなければ ならない の だが、 所々 道路が 


| コンビニ 

住宅街 

以  Lj  -wr - j  1 

[ フ □ー チャー ト （チャー ト 外の 行動） 

二  

3 つの 鍵を 集めて、 学校へ 

民家に あった 地図を 元に 町を 探索し、 ハ ° 
ト カーから [ライオン] の 鍵、 バスケット 
コー トで [きこり] の 鍵を 入手し よう。 少 
し 難しい のは [かかし] の 鍵。 写真の よう 
に、 崖 伝いに 歩かなければ 見つけられない 
の だ。 鍵を すべて 手に入れたら、 民家の 裏 
口を 通り 学校に 向か おろ。 途中で 周りが 暗 
くな り、 ライ トの 光に 頼って 進む ことにな 
るが、 怪物に 見つからない ために ライトを 
消し、 歩いて 進む の も 悪くない 選択 だ。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


[ライオン] の 鍵、 [きこり] の 
鍵、 [かかし] の 鍵 


『犬小屋』 と 書かれた 紙片 

町の 中を 探索して いると、 「犬小屋」 _ 「レ 
ビン 通り」 と 書かれた 紙片が 見つかる はず 
だ。 その 情報の 通り、 レビン 通りには 犬 小 
屋の ある 民家が ある。 まず 犬小屋を 調べて 
民家の 鍵を 入手し よ ラ。 鍵を 使い、 民家に 
入ったら 栄養 ドリ ンク などの アイテムを 拾 
って おころ。 学校へ 向かう には、 この 家の 
裏口を 通らなければ ならない の だが、 裏口 
の ドアは 3 つの 鍵が 掛けられ ている。 横に 
ある 地図が 鍵の 在り かを 示す ヒン ト だ。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


「犬小屋」 と 書かれた 紙片、 民 
家の 鍵 


1 犬小屋の 家 

住宅街 

r 

[ フ □ー チヤー ト 

證  口〇 二 

▼「犬小屋」 と 書かれた 紙 
片 はすぐ 見つかる だろう 


►3 つの 鍵は、 地図に かか 
れた 場所に あるの だ 


MAP 攻略 


ぐ 学校 （表） （裏) 


まるで 大地震で も 起こった かの ような 陥 
没。 見た こと もない 奇妙な 獣 達。 そして 獣 
達の 空腹を 満たす 肉片。 血の 句い。 一体 私 
は どこに いるの だ。 世界中を 見て 回っ たっ 
て、 こんな 町は どこに もないだろう。 一刻 
も 早く シェリルを 見つけださなければ。 こ 
のま まだと 私 も おかしくな ってし まう。 

シェリルの 物 だと 思われる 書き置きを 発 
見した。 今 私に できる ことは、 この 書き 置 
きにした がって、 「学校へ」 行く こと だけ 
だ。 果たして、 シェリルは 学校に いるの だ 


ろうか？ 学校に 到着した ところで、 そこ 
には 何もない のでは ないか？  もしくは、 
もっと 絶望的な 現実が 私を 待ち かまえて い 
るので はない か …… いや、 考える のはよ そ 
う。 希望が 乏しい ことを 認めて しまう こと 
こそ 最大の 恐怖 だ。 私が くじける わけには 
いかない。 シェリルは きつと 生きて いる。 
あの 娘には もろ 私し かいない の だ。 もし、 
この メモを 読んで いる 人が いたら、 メモの 
続きを 探して ほしい。 もし 続きが 見つから 
なければ …… つまり、 そういう こと だ。 


実質的に 初めての 屋内 探索と なる 学校。 一 gB 屋 一 gB 屋が 小さいた め、 敵から 逃げる こ 
とが 困難な 場合が 多いだろう。 逃げる 決断 も 重要 だが、 ときには 倒す 決断 も 必要 だ。 
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[学校 (表)  2F] 


1 

ロビー 

7 

音楽 室 

攻 

学校の 地図を 入手 

ピアノの 謎を 解く 

略 

2 

受付 

8 

音楽 室 

フ 

紙片を 見る 

銀の メダ リオンを 入手 

□ 

1 

3 

化学 準備室 

9 

時計 塔 

棚に おいて ある 化学 薬品を 入手 

銀の メダ リオンを はめる 

1 

チ 

4 

化学 実験室 

10 

地下 

化学 薬品を 使用し、 金の メダ リオン 入手 

1 F 東の 階段を 降り、 地下へ 

ャ 

5 

時計 塔 

11 

ポ イラ ー室 

1 

金の メダ リオンを はめる 

ボイラーの スイッチを 入れる 

卜 

6 

音楽 室 

12 

時計 塔 

壁に 貼って ある 楽譜を 見る 

時計 塔の 中へ 入る 

手で きる。 この 金の メダ リオンを 時計 塔の 
「黄金の 時」 と 書かれた 部分に はめ込む の 
だ。 すると、 時計の 針が 10 時から、 12 時 
に 進む はず だ。 


入手す る 
イベント 
アイテム 


る 時計 塔に 入る ことが 学校 （表） での 最大 
の 謎 だ。 覚えて おこう。 また、 受付の 近く 
にある 医務室には、 回復 アイテム や セーブ 
ポイントが あるので 探索の 拠点と しよ ろ。 


入手す る 

イ ベン ト 
アイテム 

学校の 地図 

1 実験室 

[ フロ-チャ-卜 ❸❹❺ 

3 つの 鍵を 集めて、 学校へ 

受付に あった ヒントの 中の 「錬金術師の 
実験場」 とは 化学 実験室の こと。 ここに あ 
る 老人の 掌を 摸した 彫像が、 イベント クリ 
アに 必要な アイテムを、 文字通り 握って い 
る。 化学 準備室に 置いて ある 化学 薬品を 老 
人の 掌に 使用 すれば、 金の メタ リオンを 入 


1 受付 

1F 

[ フローチャート 

民家の 中を 通り、 学校へ 

学校に 着いたら 最初に しなければ ならな 
いのが、 ロビーに 置いて ある 学校の 地図の 
入手。 ここで 地図を 拾って おかないと あと 
で 苦労す る ことになる。 地図を 入手したら 
受付に 行 こ ろ。 受付には 学校での 謎を 解く 
ための ヒントが 3 つ 置いて ある。 中庭に あ 


楽 室 

フロー チヤー ト  Q  〇  〇  Q 


歌と 音が 集う 場所 


歌と 音が 集 ラ 場所、 それは 音楽 室の こと 
だ。 音楽 室の 謎を 解けば、 銀の メタ リオン 
が 手に入る。 壁に ある 楽譜の 鳥とは ピアノ 
の 鍵盤を 示して いる。 高く 飛んだ 鳥の 順番 
と、 高い 音階の 順番に 鍵盤を 対応 させ、 更 
に 文章の 順番で 演奏す る。 ただし 「声 無き 
鳥の 飛び 比べ」 と あるのに 注意。 音の 鳴る 
鍵盤では なく、 鳴らない 鍵盤で 演奏す るの 
だ。 つまり レ、 ラ、 ラ#、 ソ、 ド# の 順番 
で 鍵盤を 押せば いい。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


銀の メダ リオン 


2F 


一声 無き 鳥の 飛び 比べ 一 

最初に 飛び出す 欲張り ア ヒル 
ご 褒美 欲 しくて たまらない 
バタ バタ 動かす 白い 羽 
続けて 飛び出す 気取り 屋 ペリカン 
ひよ いと ア ヒルを 追い抜いて 
見く だし 見 おろし 得意顔 
その 次 飛び出す ツバ メの 高さ 
ペリカンよりも 上だった 
にやり と 笑ろ と 宙返り 
遅れて 来たのは カ モメの 水兵 
平凡な りには 努力して 
ア ヒルに 勝った がその 程度 
ぼん や り カラス は 最後の 最後 
飛ばず 鳴かずに 昼寝す る 
のんびりぐ ろたら 大 あくび 
鳴く 声 無くした 鳥たち が 
勲章め ぐって 大騒ぎ 
銀色 ご 褒美 誰の もの 
銀 ピカ メダルは 誰の もの 
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教室の 鍵 入手 後 


A 教室の 鍵. 

Mm 


八 リーの 体力に 応じて 
ランダムで 出現し、 
体力が 多い と 敵の 
数 も 多くなる 
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教室 

1^1  i 


屿一 


m 
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教室 

絵札を 入手 

応接室 

絵札を 使い、 扉を 開ける 

トイレ 

シヨ ット ガンを 入手 

ロッカー 室 

書庫の 鍵を 入手 

書庫 

本、 童話を 読む 


屋ヒ 

® 屋上の 角に ある 穴を、 ゴム 

Q 屋上 

D バルブを 開け 水を 流す 

■/ff 中庭 

IU 屋上から 流れて きた 教室 CC 

11 

11 バルブの 謎を 解く 


•3 薇 

^xl 

書庫の 鍵 入手 後 

教室 

參 XI 

参 XI 

x2  ▼  xl 
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11 F へ ヮープ 

C 倉庫 

u ゴム ポールを 入手 


19 地下 

スプリット ヘッドとの 戦闘 


[応接室 

しフ □ー チヤー ト  胃》 


1F 


❷ 


教室で 絵札を 拾い、 扉を 開ける 

1 F 受付の 奥に ある 応接室には、 ドア ノ 
ブ のない 奇妙な 扉が ある。 この 奇妙な 扉を 
開ける ためには、 1 F の 東の 教室に ある 絵 
札が 必要。 応接間の 扉を 開けない 限り、 ま 
ともに 学校 内を 探索で きないの だ。 

入手 イ ベン ト アイテム： 絵札 
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1 トイレ 

1F 

[ フロー チヤ ー ト 

強力な 武器、 ショ ット ガンを 入手 

応接間を 通り、 1 F の 西側に 来たらまず 
は 男子用 トイレに 入り、 ショ ット ガンを 入 
手すべき だ。 ショットガンの 攻撃は 接近し 
て 当てれば 大 ダメージ。 遠距離な らば 複数 
の 敵に 対して ダメージを 与えられる。 

入手 イ ベン ト アイテム ： シヨ ツ ト ガン 


| 团書室 

2F 

[ フ □ー チヤ ー ト 

書庫と 図書室で 情報を 得る 

ロッカー 室での イベントの あと、 死体を 
調べる と 書庫の 鍵が 見つかる はず だ。 この 
書庫の 鍵を 使えば、 2  F にある 書庫、 図書 
室に 入れる ようになる。 ここで 本を 読んで 
おけば、 今後の 展開の ヒントに もなる。 
入手 イ ベン ト アイテム： 書庫の 鍵 


バルブの 謎を 解き、 ボス 戦へ 

ボイ ラー 室で 待つ ている のは、 ハ' ルブを 
使った パズル。 左右に ある バルブを 動かす 
と 2 本の 棒が 回り、 奥への 道が できる 仕組 
みに なって いるの だが、 回した バルブの ほ 
うが 180 度、 逆の ほうが 90 度 だけ 回る と 
いう、 すこし 陰険な パズル だ。 


地下 ボイ ラ  室 

フロ ー チヤ ー ト 


屋上 _ 

フ □ー チヤ ー ト  0  〇 ❽❾ S 


入手す る 
イベント 
アイテム 


►いちど も 触れて ない 状態 
で、 まず 右の バルブを 左に 
2 回 動かす 


Split  head 


DATA 

体力  EASY, NORMAL  :  25500 

HARD  :  51000 
攻撃力 体当たり ： 0 

食いつ き： 100  (即死) 

特徴： 一定 ダメージを 与える と、 攻撃 
方法が 体当たり から 食いつ きになる。 
弱点： 口の 中に 攻撃を 与える と 16 倍。 
HARD 以外で シヨ ッ ト ガンを 使った 場 
合は 32 倍の ダメージ。 


[口の なかを 狙え！] 

最初は 遠くから シヨ ツ ト ガンを 当て 続 
けよう。 一定の ダメージを 与える と 頭が 
縦に 割れ、 食いつ いてく る。 喰らう と一 
発で 死んで しまろ ので 注意。 ある 程度 近 
づ いて、 食いつ きに 来たと ころを 後ろに 
下がりながら 口の 中に シヨ ツ トガンを 何 
発 か 打ち込めば、 簡単に 倒せる はず だ。 


◄食いつ き 攻撃は I 撃で 死ん 
でし まぅ ので 要注意！ 


MAP 攻略 

住宅街 （後半） • 繁華街 （前半） 

この 目で 見た ものが 信じられない。 私は 
確かに 学校の 時計 塔から 地下に 降り、 別の 
場所に 出た はずだった。 しかし、 私が 立っ 
ていたのは やはり 学校だった の だ。 だが、 
違ろ、 これは 何 かが 違ろ。 何十 年 もの 時が 
過ぎた かの よろ に 朽ち果てた 奇妙な 学校に 
私は 立って いた。 そして あの 巨大な 化け物 
…… 思いだ した だけで も 恐ろしい。 

結局、 学校で シエ リノ レの 姿は 見つけられ 
なかっ た。 しかし、 あの 娘から 電話が 掛か 
つてき たのを 私は 自分の 耳で 聞いた！ あ 


れは 間違いな くシ エリ） レだった。 あの 電話 
は どこから 掛かって きたの か、 電話線の 切 
れた あの 電話が どこに つながっ ていたの 
か、 私には わからない。 そして、 次に 何を 
すれば いいの かも、 私には もろ わからない。 
万策つ きたと いろ 絶望 感が 私を 蝕 も ラと し 
ていた。 そんなと き だ、 あの 鐘の音が 聞 こ 
えで きたのは。 その 音に 導かれる ように、 
私は 疲れた 両 膝に 力を 込めた。 まだ 誰かい 
るの かもしれ ない。 これから 音の 源を 探し 
てみ るつ もり だ。 


学校の 主を 倒す と、 いつのまにか ホイラー 室に いる ハリー。 そのと 
なく 鐘の音が 聞こえて くる。 果たして、 そこには 生存者が いるの か 
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崩れた 橋げ た 付近に ある 
崩れた 橋げ た 付近に ある 
バスの 内部に ある 
路地の 脇に ある 
路地の 脇に ある 
ゴー ドンの 家の 中に ある 
建物の 入口 付近に ある 
ベンチの 上に ある 
路地の 脇に ある 
教会の 中に ある 
ガレージの 中に ある 
建物の 入口 付近に ある 
建物の 入口 付近に ある 
橋の 途中に ある 階段に ある 
橋の 途中に ある 階段に ある 


跳ね橋 制御 室の 中に ある 


10 


1  ゴー ドンの 鍵を 入手 

〇 ゴードンの 家 

^ 家の 中を 通り抜ける 

〇 教会 

° ダリアとの イ ベン ト 

4 教会 

^  "フラウ ロス”、 跳ね橋の 鍵 入手 

IT 橋 制御 室 

^ 街の 東に ある 橋 制御 室へ 向かう 

〇 橋 制御 室 

° 跳ね橋の スイッチを 入れる 

7 跳ね橋 

/ 橋を 渡り、 繁華街へ 
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まり 語られない、 サイレン ト ヒルの 裏 事情 
が 見えて くるは ず だ。 警察署で ストーリー 
に 関する メモを 読んだ あとは、  町を 南に 移 
動して 病院へ 向かおう。 病院は 学校 同様、 
かなりの 長丁場になる。 町の 中に 配置され 
ている アイテムを 拾い、 万全の 態勢で 臨む 
べき だ 0 


住宅街 後半  住宅 1 ^3 

フロ ー チヤ ー ト  ❸❹❺ 〇〇  □  □  P 


1 繁華街 

繁華街」 

[ フ □ー チヤ ー ト 

警察で メモを 読み, 病院へ 

跳ね橋を 抜け、 繁華街に 入ったら まずは 
警察署に 向か おろ。 警察署の 中には ストー 
リーに 関係す る メモが 置いて ある。 実は こ 
の メモ、 読まなくても 何事もなく ゲームは 
展開して いくの だが、 ストー リーを 楽しみ 
たい 人は 読んで おくべき だ。 ゲーム 中に あ 


MAP 攻略 


病院 （表） （裏) 


鐘を 鳴らして いたのは 不思議な ことを 言 
う 女だった。 私が 来る のを 待って いたと い 
う 彼女の 言葉に よれば、 シェリルは 病院に 
いると い ラ。 ほかに も あの 女は 訳の わから 
ない ことを 言って いた。 「静寂の 牢獄」 だ 
とか、 「秘められた 隠者の 道」 だと か、 そ 
ん なよ ろな 言葉だった と 思う。 正直、 私に 
は さっぱりわからない。 三角形の 形を した 
おかしな 物体と 跳ね橋の 鍵を 残して、 どこ 
かに 行っ てし まった。 聞きたい ことが たく 
さん ある。 それに、 久しぶりに 見た 人間 だ 


ったから、 一瞬 私は 取り残され るよ ろな 不 
安に かられた。 しかし、 冷静に なって みる 
と 彼女の 言ろ ことを 信じて いい もの かどろ 

か …… 〇 

考える 余裕は ないか もしれ ない。 あの 女 
は 何 かを 知っ ていた、 それだけは 確かな の 
だ。 今は ほかに どうす る こと もで きない 以 
上、 私に できる のは 病院に 向かう こと だけ 
らしい。 行って やる とも、 行って 何が ある 
のか この 目で 見て やる。 あの 女の 言う 「た 
どるべき 道 J とやら に 進んで やる。 


癤隧 


AUhemiUa 


病院 （表） は、 敵が あまり 登場し ないた め、 楽に すすむは ず だ。 ここで 重要な のは、 
ペットボトルを 使用 U 院長 室の 液体を 入手す る こと。 この アイテムがない と …… 


登場 モンスター 


最大 同時 出現 数 
アイコン 参照  _ 


[病院 (表） 1 F] 


[病院 (表) 地下] 


エ 

レべ- 

- 夕- 

UI 

〕 

> 

1 

発電 室 

1 

受付 

攻 

カウフマンとの イベント 後、 地図を 入手 

略 

2 

医師 控え室、 会議室 

フ 

地下の 地図、 地下の 鍵 入手 

□ 

1 

3 

厨房、 院長 室 

ぺッ トポト ル、 液体を 入手 

チ 

4 

地下 

発電機の スイッチを 入れる 

ャ 

1 

5 

2  F,  3  F 

事実上 調査で きない ことを 確認す る 

卜 

6 

4  F 

ない はずの 4 ドへ、 エレべー ターで 移動 

_ ハンド ガンの 弾 # シヨ ット ガンの 弾 ^ ライフルの 弾  j 栄養剤 + 携帯 用 救急 キット [アンプル 


1 F にある アイテムを すべて 入手 

病院 （表） の 1 F で 取るべき アイテムは 
全部で 5 つ。 探索に 重要な 地図は 受付の 内 
側で。 地下の 地図は 医師 控え室、 病院 地下 
の 鍵は その 奥の 会議室で。 さらに 厨房で ぺ 
ットボ トル も 入手。 この ペット ボ ト ルは、 
院長 室に ぶちまけて ある 謎の 液体を 入手す 
るのに 必要 だ。 このな かで もっとも 重要な 
のは、 謎の 液体を 入手す る こと。 これが な 
いと、 スト ー リ _ は 悲しい 方向に 向かって 
し、 く。 絶対に 入手して おこつ。 


病院の 地図、 地下の 地図、 地下 
の 鍵、 ペット ポト ル、 液体 


|4F 

[ フロ— チャート  fb 

あるは ずの ない 4 睹へ 


1 F の 調査が 終わったら、 次は 地下 だ。 
残念ながら エ レべー ターは 動いて いないの 
で、 地下へは 階段を 利用し よろ。 階段の 手 
前に ある ドアを、 病院 地下の 鍵を 使って 開 
け、 階段を 降りたら 発電 室に 向かう。 発電 
室で 発電機の スイッチを 入れれば、 エレべ 


1F  _ 

フ □ー チヤ ー ト  W ❾ 


入手す る 
イベント 
アイテム 


ガラスの ビンが 床で 割れて いる 


◄診察室に 入る と、 カウ フ 
マンとの イベントが 始まる 

真  r J ぐ， 


奇妙な 空間を 抜けた 先には、 悪夢に 犯された 病院が あった。 学校と 同じ様に 闇に 閉ざ 
され、 怪物 達が 闊歩す る 病院を、 ハリーは 進んで いく。 


[病院 (裏） 1F] 


參 XI 會 XI 
倉庫 


X2 


隠 し 扉 


UP 


•八ン マー 

発電 室 


ボイラー 室 


[病院 (裏) 地下] 


へ 続く 


•診察室の 鍵 

病室 

N  / 
/ 、 

\ 

/ 

/  \  / 
\  / 、 

病室 

病室 


,x3 


^ 八ン ドガンの 弾 _ シヨ ット ガンの 弾 ^ ライフルの 弾  j 栄養剤 + 携帯 用 救急 キット  j アンプル 


[病院 (裏)  2F] 


•[帽子屋] の プレー ト 


204 号 室 


203 号 室 


、/ 


202 号 室 


、/ 


201 号 室 

•ライター 


DOWN  UP 


か 1 

304 号 室 

, xl 


303 号 室 


勢 xl 

^  302 号 室 


301 号 室 


€  to て 開く ドア 


看護婦 室 


I エレべー ター 


X3 


雋 X2 

手術 準備室 


#  XI 

206 号 室 


205 号 室 


1^x1 


集中治療室 


•消毒 用 アルコール 


雋 XI 
手術室 

•地下 倉庫の 鍵 


[病院 (裏)  3F] 


DOWN  UP 


リネン 室 


1^x1 


? レ 亀」? 


み 


■エレべ 一夕 


% 


X2 


屬 XI 

者 XI 
倉庫 


•輸血 用 血液 パック 


307 号 室 


•[猫] の プレー ト 


306 号 室 


305 号 室 


食 庫 


攻略 フロ ー  チ ャ ー ト 

1 3  F 男性 トイレ 
1  [海亀] の プレー トを 入手 

ク 3  F  306 号 室 

c  [猫] の プレー トを 入手 

〇  3  F 倉庫 
° 輸血 用 血液 パックを 入手 

a  2  F  204 号 室 

[帽子屋] の プレー トを 入手 

c 1 F 院長 室 
u  [女王] の プレー トを 入手 

C  2  F 看護婦 室 
u  4 枚の プレー トを はめる 

7  2F 手術室 
1 倉庫の 鍵を 入手 

〇 地下 倉庫 
° 棚を 動かす 

Q  2 F 集中治療室 
U 消毒 用 アルコールを 入手 

in  2 F201 号 室 
lu ラィターを 入手 

地下 倉庫 奥 
' ' 格子戸に 火を つける 

地下 病室、 302 号 室 
1 - ビデオテープを 入手、 302 で 再生 

1〇 地下 病室 

診察室の 鍵を 入手 

1A 診察室 

#_r 骨董 屋の 鍵を 入手 

1r 1 F 待合室 

骨董 屋の 場所を 調べる 


最大 同時 出現 数 アイコン 参照 | 


puppet  nurse 

怪物 化した 看護婦 

puppet  doctor 

怪物 化した 医者 

creeper 

ゴキブリの ような 怪物 


4 枚の プレ _ 卜の 謎を 解け 

無事 4 枚の プレー トを 手に入れたら、 あ 
とは 扉には める だけ だ。 しかし、 どうやら 
適当には める だけでは 開かない 様子。 この 
扉を 開く ための ヒントは、 看護婦 室の 奥の 
壁に ある 文章 だ。 ここに 書いて ある ヒント 
を もとに、 扉に プレー トを はめれば いい。 
この ヒント だけでは わからない 人に、 さら 
に ヒントを 与えよう。 ここで 重要な のは、 
プレー トと、 扉に 付いている 板の 色。 それ 
を 文章に 対応 した 順番に 並べる の だ。 


扉を 開ける ための ヒント 

丘を 越え 流れ ゆく 雲 
晴れた 日の 空 
季節外れの ミ カン 
幸運の 四つ 葉 
庭先の スミレ 
道端の タン ボボ 
訪れた 眠りの 時間 
手首から 流れ ゆく もの 

(青い 空。 四つ 葉は 緑に。 黄色く 咲く 
は タン ボボ。 手首からは 赤い 血。） 


I  ノ □— ナヤート 


4 枚の プレ _卜 を 集めろ 

2 F の 中央に 位置す る 看護婦 室に ある 奇 
妙な 扉。 この 扉を 開ける ためには、 病院 中 
に 散らばる 4 枚の プ レー トが 必要 だ。 3  F 
男性用 トイレと 306 号 室、 そして 院長 室に 
ある プ レー トは 簡単に 入手で きる が、 204 
号 室に ある プレート だけは、 そろ 簡単に い 
かない。 先に 3 F 倉庫で 血液 パックを 入手 
し、 邪魔を する 触手の 怪物を、 血液 パック 
で 誘導し なければ 入手で きないの だ。 


入手す る 

海亀の プレー ト、 猫の プレー ト、 

イ ベン ト 

輸血 用 血液 パック、 帽子屋の プ 

アイテム 

レー ト、 女王の プレー ト 

◄3 F 倉庫で 輸血 用 血液 パ 
ックを 入手して おかな けれ 
ばなら ない 


地下 2 階へ 降りる には 

地下 倉庫の 奥には 床に 格子戸が あるの だ 
が、 針金の ように 硬い 蔦で 覆われて いるた 
め、 地下 2 階に 進む ことができない。 その 
蔦を 排除す るた めには 2  F 集中治療室で ア 
ル コールを、 同じく  2  F201 号 室で ライタ 
一を 入手して おく 必要が ある。 最初に アル 
コールを 使い、 蔦を アルコールで 湿らす。 
その あとに ライターを 使用し、 蔦を 燃やし 
てし まう の だ。 これで、 格子戸は 開く よう 
になり、 地下 2 階に 進める ようになる。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


地下 倉庫の 奥に、 更に 通路が! 

4 枚の プレー トの 謎を 解き、 2  F 東側に 
行ける ようになったら、 手術室で 地下 倉庫 
の 鍵を 手に入れられる はず だ。 この 地下 倉 
庫の 鍵を 使用 すれば、 地下に ある 倉庫に 入 
れ るよ ろになる。 一見、 地下 倉庫には ハン 
ドガンと シヨ ツト ガンの 弾丸 以外、 とくに 
なにもな いように 見える。 しかし、 奥に あ 
る 棚に 注目。 実は この 棚を 動かす と、 奥に 
隠し 通路が あるの だ。 この 通路の 奥には、 
隠された 病室が 待ち かまえて いる。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


地下 倉庫の 典 

フロー チヤ ー ト  ©  (Tij  © 


■地下 倉庫 

地下 

-コ1 

"H1F 

| フロー チヤー ト ts  (D 

□ 

1 

看護婦、 リサとの 出会い 

診察室へは 地下 病室で 入手した はずの 診 
察 室の 鍵を 使えば 入れる よろ になる。 「扉 
の 向こうから 物音が 聞こえる」 と メッセー 
ジが 出る ように、 診察室の 中には 誰かが い 
る。 そこにい るのは、 凶悪な 怪物では なく 
看護婦の 生き残り、 リサだった。 

リサとの イ ベン トが 終了す ると 強制的に 
病院 （表） に 戻される。 そこには 謎の 女性 
ダリアの 姿と 骨董 屋の 鍵が。 病院を 出る 際 
に 電話帳で 骨董 屋の 場所を 調べて おこ 5。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


1 地下 病室 

地下 2 階 

1 フロ-チャ-卜 ❿ ❿ 

謎の ビデオ テ ■プの 示す 右のと は I 

無事 格子戸の 蔦を 燃や して 炭に したら、 
階段を 降りて 地下 2 階へ 進 もろ。 地下 2 階 
には 幾つかの 病室が あり、 そこには 謎の ビ 
テオ テープと 診察室の 鍵が 置かれて いる。 
ビデオテープの 内容を 知り たいので あれば 
3  F に 戻り、 302 号 室の ビデオデッキを 使 


I 診察室  F 

S. 

[11 

| フロ- チャ- 卜必① 伯 

1 

J 

■局 熱 . 続い わ •••••• 


入手す る 
イベント 
アイテム 


▼地下 病室の 中は、 なぜか 
人の いた 気配が する 


►ビデオの 内容を 理解で き 
るのは、 まだまだ 先 だ 


深夜の 学校。 何 かに 寄生され 怪物と 化し 
てし まつた 職員 達の うろつき 回る 病院。 そ 
して 誰もい ない 町。 

こんな ことが 現実に 起こり 得る のだろう 
か。 ここで 繰り広げられ ている 出来事は、 
すべて 人が 漠然と 恐怖の 対象に 思い描く 状 
況 そのものと 言つ ていい。 まるで、 私が 潜 
在 的に 恐ろしい と 感じて いる ことが、 形と 
なつて 現れる かの よ ラ だ。 次から 次へ と 眼 
前で 起こる 事態に、 何度も 「も ラダ メ だ」 
と 思う 瞬間が やってきて は、 極限 ギリ ギリ 


のと ころで どうにか 対処して これた。 わか 
ってい る。 目の前の 恐怖に 負けて 発狂して 
しま ラのは たやすい こと だ。 が'、 私に とっ 
て 本当の 恐怖とは、 …… シェリル！ 

恐怖に 麻痺して はならない。 恐ろしい と 
いう 感情が 機能して いる 間は、 少なくとも 
私は 私で いられる、 はず だ。 

病院では カウフマン という 医師と リサと 
いろ 看護婦に 出会った 以外、 収穫は なく、 
例の 女は 「もう ひとつの 教会」 へ 向かえと 
言う。 …… 選択の 余地は ない よろ だ。 
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なった 場所を 示す。 


V 卜， 墨 E] 


iC^ONTS  J 

■E9 ■■■■■■画 

画 


HOSP] 


ハンド ガンの 弾 # シヨ ット ガンの 弾 ^ ライフルの 弾  j 栄養剤 ^ ■携帯 用 救急 キット i アンプル^^ 


air  screamer 

鳥 型の 怪物 A 


(裏） では 通れる ようになる 


_  \  m  .  8 

重 
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b  H„ri 


mjm 

■Mil 


.PSALES 


1 骨董 屋 

1 病院を 出て、 骨董 屋へ 

〇 骨董 屋 

^ 奥に ある 棚を 押す 

〇 骨董 屋 

° 壁に かかって いる 斧を 入手 

A ショッピングモール 

^ ショッピングモールに 入る 


ショッピングモール 内 銃器 店 

床が 落ち、 ボスが 登場 


ショッピングモール 内 銃器 店 

ライフルを 入手。 ボスを 倒す 

病院 

リサと 会い、 下水道の ことを 聞く 


〇 病院 前の 建物の 屋上 

° ボス 登場 


可能 アイテム 
ショッピングモール、 宝石店の 中 
ショッピングモール、 宝石店の 中 
警察署 内、 カウンターの 上 
警察署 内、 カウンターの 上 


事 tm、、 変貌を 遂げた 町並 

骨董 屋で 炎が 燃え あがる と、 いつの まに 
か 病院に いた ハリー。 どうやら 頭痛が 起こ 
った あと、 リサの 前で 倒れて しまって いた 
らしい。 リサとの 会話が 終わる と、 また 違 
う 世界に 戻り、 骨董 屋で 目覚める 0 ハリー 
は 一瞬 混乱す る ものの、 シビルの 一言を 思 
い 出し、 病院に 向かう ことになる。 

ついに、 町中まで 異 世界の ようになって 
しまい、 病院までの 道が なくなって しまっ 
ている。 そのため、 唯一 通れる と 思われる 
ショッピングモールに 入る ことになる。 シ 
ョ ッ ビング モール 内では 敵が 登場 しないの 
で、 気楽に 調査で きる だろう。 


棚を 押し、 も ラ ひ t つの 教会へ 

病院で リサと 話して いる 途中、 突然 頭痛 
が 起こり、 気づく と 目の前には ダリアが い 
た。 ど ラ やら 「もろ ひとつの 教会」 にハリ 
一を 導きたい よう だ。 ダリアが 残した 骨董 
屋の 鍵を 手に、 病院を 離れた ハリー。 骨董 
屋 では シビルとの 再会を 果たす ことに。 

骨董 屋も 病院 地下 倉庫の よろ に、 何もな 
いよ ろ に 見える が、 奥の 棚を 動かす と 隠し 
通路が 現れる。 その 先には、 ダリアの 言つ 
ていた 「もう ひとつの 教会」 が あるの だ。 


入手す る 

イ ベン ト 
アイテム 

斧 

力の 武器 だ。 ボスとの 戦闘では、 入手した 
ライフルが 活躍す るは ず だ。 しかし、 残念 
ながら ここでは、 この ボスに とどめを さす 
ことは できない。 


入手す る 
イ ベン ト 

ライフル 

アイテム 

Twin 


通を 狙え 


この 怪物の 行動 パターンは、 ハリーの 
背後に 現われて は、 また 地面に 潜る とい 
うことの 繰り返し。 地面から 出て くると 
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気味の 悪い 町を 走り、 病院へ 

無事 ツイン フイー ラー を 倒し、 ショ ッビ 
ング モールから 抜け出したら、 リサから 話 
を 聞く ために 病院に 向かわなくて はなら な 
い。 ショッピングモールから 病院までの 道 
のりは 実に 長く、 怪物 も 大量に 出て くる。 
ここは ライ トを 消して 敵に 見つからな いよ 
うに 進む のでは なく、 ライ トを 点けて、一 
気に 走りぬ ける ほうが 無難 だ。 病院まで た 
どり 着いたら、 診察室に いる リサの 話を 聞 
かなければ ならない。 その後、 病院の 前に 
ある 建物の 屋上で、 羽化した ツイン フイ ー 
ラーと 戦う ことになる。 今度は かなりの 強 
敵 だ。 万全の 体制で 臨 も ろ。 


1 銃器 店 

繁華街 

塵  ^  :  r**  i 

I フロー チヤ ー ト 

し MAP 攻略  c 下水道 ⑴ 


この 終わらない 悪夢は いつまで 続く とい 
うの か、 …… いや、 すべては とろの 昔に 終 
結して いるん じ やない のか？  これは、 こ 
こは 一体 どこなん だ、 俺は、 一体 何を して 
いるの か。 

頭痛が 収まらない。 ひどく 脱力して いる 
よ ラ だ。 この 苦痛 すら、 幻覚では ないか？ 
考える ことが' 恐ろしい。 ひよ つと したら 
私は、 …… すでに 死んで いるん じ やない の 
だろう か？ これが、 現実と 言える だろう 
か？ 一瞬のう ちに 闇夜に 包まれた 廃墟の 


よろ な 町の 中で、 無数の 化け物に 追い詰め 
られ ながら、 速く 走れない 苛立ちと 恐怖が 
私の 自制を 危うくす る。 

こんなの が 現実で あるは ずがない！ き 
つと 私は とつく の 昔に 死んで いて、 シ エリ 
ルを いつまでも 探して いる 夢を見て いるん 
だ！ さもなければ、 これは 誰かが 見て い 
る 夢の 中で、 私は、 自分の ことを ハリー 
メイ スン だと 思い込んで いる 幻なん だ！ 

気づく と 湖へ 通じる 下水道の 前にいた。 
悪夢は まだ 私を 解放して くれ そろ もない。 


給水 施設から 下水道に 入り、 リゾートを 目指す ことになる。 地下 だからな のか、 ラジ 
才が 効かない ため、 索敵は 非常に 困難な ものと なる だろ ろ。 


攻 

略 

フ 
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I 

チ 
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1 住宅街 

1 給水 施設へ 行 < 

〇 給水 施設 

^ 鍵を 斧で 壊し、 下水道へ 

〇 下水道 

° 下水道の 地図を 入手 

A 下水道 

通路の 鍵を 入手 


5 


下水道 

通路の 鍵を 使用し、 通路の 扉を 開ける 


C 下水道 

° 出口の 鍵を 入手 

7 下水道 

#  出口の 鍵を 使用し、 出口の 扉を 開ける 

〇 下水道 出口 

° はしごを 登り、 リゾー トへ 
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うこと。 つまり、 敵が 近くに いるの か、 そ 
れ とも 周り には 敵が し ヽ ない のかと いう 判断 
が 出来ない といろ こと だ。 初めから 逃げる 
つもりで あれば、 一 気に 駆け抜ける のが 得 
策 だろ ろ。 敵を 倒して 進む ので あれば、 す 
ベての 敵を 倒す ぐらいの 覚悟が 必要 だ。 そ 
して 膨大な 量の 弾薬 も 必要になる だろう。 


出口の 鍵を 使用し, ソ ゾートへ 

第二 層に 着いたら、 東から 南に 回る よう 
にして、 下水道 出口の 鍵のと ころまで 移動 
しよ 5。 この 鍵を 入手す ると、 今までに 通 
つてき た 通路に 大量の 怪物が 現れる。 でき 
るなら ば、 すべての 敵を 倒して 進みたい と 
ころ だが、 弾薬の 事情で そう もい かない 人 
もい るだろう。 そんなと きは 金網の 扉まで 
逃げて しまえば、 とりあえず 敵を やりすご 
せる。 出口 付近で も 敵の 攻撃は 熾烈を 極め 
るので 気をつけ よろ。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


1 下水道 

第一 層 

丨 フロ- チャ-卜 ❸❹❺ 

怪物 だらけの 下水道を 駆け抜ける 

まず、 はしごを 降りて 目につく のは、 下 
水道の 地図と 下水道 通路の 鍵。 この 2 つの 
アイテムは 当然 拾って おくべき だ。 アイ テ 
ムを 入手し、 下水道の 道を 把握したら、 あ 
とは ひたすら 出口を 目指そう。 回復 アイ テ 
ムに 余裕が あるの なら、 落ちて いる アイ テ 


入手す る 
イベント 
アイテム 


►ル— 卜さえ わかつ ていれ 
ば それほど 問題ないだろぅ 


MAP 攻略 — リ ゾー ト街 


まだ 私は ここにい る。 ごの 町の 中を さま 
よい、 娘を 探し 続けて いる。 今は 下水道を 
通り抜けた リゾー ト 街の ピリヤ ー ド 場で、 
この メモを 記して いる。 時刻は 不明 だ。 今 
日が 何曜日な のか すらよ くわから ない。 そ 
ろ いえば'、 いつの 間に か 雪 もやんで いる。 

ダリアは 言って いた。 静寂なる 牢獄、 フ 
ラウ ロスの 指し示す 隠者の 道、 と。 

リサは 言っ ていた。 この 町には 観光地 化 
を 望まない 保守 勢力が いた、 と。 

シビルは 言つ ていた。 シェリルがない は 


ずの 道の 上を 湖の ほ うに 歩いて いったと。 

そして カウフマンは …… 奴は一 体 ここで 
何を していた のか。 

どうやら、 私の 知らない 何 かが 進行して 
いるら しい。 この 町で 起きた ことは 確かに 
人智を 越えて いる。 しかし、 もっと 何 か 人 
間く さい 欲望、 狂った 望みを 抱いて いる 誰 
かの 思惑を 感じる。 私が 行く先々 で 見た、 
あの 幽霊の よろ な 少女と 奇妙な 印章。 

何 かが ある。 冷静に なれ、 考えろ。 何者 
かが 私に 何 かを 望んで いる。 それは 何 だ？ 


Lake  Side 


厳しい 下水道を 越えて 来た 先は、 湖の そばに ある リゾート 街。 ここで 最初に 行くべき 
場所は 街の 東に ある ビリヤード 場。 ここで カウフマンと 再会して おく ことが 重要 だ。 
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最大 同時 丨 
出現 数  3 匹 4 匹  5 匹 I 


ENT  HILL 


hrsi 


ULm  — ^ - : 

CITATG 


\Moi 

Had 


議画 ■ 1 


跳びつ ぐ圣物 


night  flutter 

鳥 型の 怪物 B 

worm  head 

犬 型の 怪物 B 


可能 アイテム 
下水道 出口 付近の 廃墟に ある 
下水道 出口 付近の 廃墟に ある 
下水道 出口 付近の 廃墟に ある 
ピリヤ ー ド 場の 中に ある 
雑貨 屋の 中に ある 
雑貨 屋の 中に ある 
モーテル、 ガレージの 中 
1 つは ガレージ、 1 つは 3 号 室 
橋の 途中の 階段に ある 
橋の 途中の 階段に ある 
路地の 奥に ある 
路地の 奥に ある 
船の 中に ある 
船の 中に ある 
船の 中に ある 
港の 先に 置いて ある 


air  screamer 

鳥 型の 怪物 A 

groaner 

犬 型の 怪物 A 


H リゾー ト 街 東側 

1 地図を 入手 

n  ビリヤード 場 

/ カウフマンの 鍵、 領収書を 入手 


〇 雑貨 屋 

^  2# 皆 叚び 


雑貨 屋の 鍵を 開ける 


罐貨屋 

金庫の 鍵を 入手、 ドラッグを 発見 

モーテル 管理 棟 

磁石を 入手 

モーテル 客室 

棚を 動かし、 バイクの 鍵を 入手 

モーテル 管理 棟 

バイクの タンクを 開ける 

■J ゾー ト 街 西側 

船を 経由し、 灯台へ 


リゾー ト 街 西側 

遊園地への 下水道へ 


©  ©  ©  ®  @  ©  © « 


雑貨 屋の 金庫に ある もの 

雑貨 屋に 来たら、 とりあえず 領収証を 見 
てみ よう。 あやしい 数字が 書いて あるは ず 
だ。 この あやしい 数字は、 そのまま 雑貨 屋 
の 鍵の 番号に なって いる。 鍵を 開けて 雑貨 
屋に 入ったら、 引き出しを 調べて 金庫の 鍵 
を 入手し よろ。 金庫の 鍵を 使用し、 金庫を 
開ける とそ こには ドラ ツグが あるは ず だ。 
また、 壁の メモには モーテル 裏口の 暗証 番 
号 書いて ある。 メ戈か 何 かに 控えて おくべ 
き だ 0 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


カウフマンとの 再会 

下水道から 出て きたら、 リゾート 街の 地 
図を 手に入れよう。 地図を 手に入れたら、 
まずは ビリヤード 場へ。 中に 入る と、 丁度 
カウフマンが 襲われて いる。 カウフマンを 
助ける イベントが 終わったら、 ビリヤード 
場を 調査し よろ。 少し 調査を すれば、 カウ 
フ マンの 財布が 見つかる はず だ。 カウ フマ 
ンの 財布を 拾 ろ と、 カウフマンの 鍵と 領収 
証が 手に入る はず だ。 この 2 つの アイテム 
を 入手したら、 雑貨 屋に 向かえ。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


カウフマンの 鍵、 領収証、 リゾ 
一 卜 街の 地図 


暗証番号を 入力し、 モ ■テルへ 

まず モーテル 裏口で 暗証番号を 入力し、 
モーテル 管理 棟に 入る。 事務所に 磁石が あ 
るは ずな ので、 入手して おころ。 次は 管理 
棟から モーテルの 客室に 移動し、 カウ フマ 
ンの 鍵と 一致す る 部屋に 入る。 壁に あやし 
い 血の 跡が あるので、 調べる と 棚が 動く は 
ず だ。 管理 棟に あった バイクの タンクを 開 
ける には 磁石を 使い、 床下に ある 鍵を 入手 
する 必要が ある。 ハ' イクの タンクを 開ける 
と、 再び カウフマンが 登場す る。 


7 号 室 


)( 


8 号 室 


[モーテル] 


入手す る 
イベント 
アイテム 


現実が 悪夢に 変わる 

モーテルでの イベントが 終わる と、 もう 
リゾー ト 街 東側に 用は ない。 リ ゾー ト 街の 
西側に 歩みを 進めよう。 ここで、 ついに 現 
実と 思われる 世界が、 悪夢に 侵されて いく 
様を 見る。 西側に 踏み込んだら、 も ろ 東側 
には 戻れない。 つまり、 ここまでで カウ フ 
マンとの イ ベン トを こなして いなけれ ばな 
ら ない。 エンデ イングの 分岐に 関わる 要所 
だけに 注意し よう。 この 後は 船を 経由して 
灯台へ。 灯台の イ ベン トを こなした あとは、 
いちど 船に 戻り、 遊園地への 下水道に 入る 
ことになる。 もちろん、 ラジオは 使用 不可 
能 だ。 


[リゾート 街 •灯台まで] 


あと 一息のと ころだった。 灯台の 上で あ  した 決意の ような もの、 そして それとは 別 
の 少女と 対峙した とき、 もろ 少し 早ければ に、 あれは 救済？ …… いや、 まさか、 気 
あの 少女が 何を 企んで いるの かが 聞けた か のせいだ ろろ。 

もしれ なかっ たの だが！  とにかく 急がなければ ならない。 あと ひ 

再三、 私の 前に 現れた ダリアが 言う には とつ 印章が 完成して しまう と 悪魔が 放たれ 
あの 少女 こそ この 災厄の 原因 だとい う。 少 ると ダリアは 言った。 あの 女の 言う ことは 
女の 姿を した 悪魔なん だとい う。  今 ひとつよ くわ かなら いが、 あの 少女が シ 

だが、 あのと きの 私を 見つめる 少女の 瞳  エリ ノレの 行方を 知ってい るのは 確かな よう 
には、 憎しみ や 畏怖な どを 感じる ことが で だ。 一時は 私 も 自分が おかしく なった のか 
きなかった。 むしろ、 …… 何と 表現 すれば と 思った が'、 そうでは ない。 私の 手で この 
いいの か 言葉に 詰まる が、 悲しみを 押し 殺 悪夢を 止めて 見せる。 
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〇 下水道 出口 

& 遊園地へ 
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厳しい 下水道を 越えて たどり 着いた 遊園地。 怪物は いるが、 乗り物を 楽しむ 客は いな 
い。 とは 言え、 まったくの 無人で もない。 そろ、 ここには シビ^/が いるの だ。 


[遊園地] 


登場 モンスター 


最大 同時 出現 数 アイコン 参照 


mumbler 

鉤 爪の 怪物 

larval  stalker 

小さな 影 


J 匚 


下水道 出口 


攻略 フロー チャー ト 

H 遊園地 

1  メリー ゴー ラウンドへ 向かう 

〇  メリーゴーラウンド 

^ シビルとの 戦い 
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[倒す か、 それとも …… ] 

彼女を 倒す のは 容易。 画面に しばらく 映 
らな いと 馬に またがる ので その 隙に 攻撃す 
れ ばいい。 銃弾は 横 ダッシュで 避けられる 
ので 弾 切れになる のを 待つ の も 手。 銃を 捨 
てたら 接近戦になる。 シビルを 倒す か、 そ 
れ とも 病院で 入手した アレを …… 


DATA 

体力  EASY,  NORMAL,  HARD  :  4000 

攻撃力 銃弾：  60 

平手打ち （第 1 段階 時）： 15 
平手打ち （第 2 段階 時）：  25 
首 絞め： 1 秒 ごとに 4 
特徴： 銃弾を 使いき るか、 体力が 2000 
を 切る と、 銃を 捨て、 第 2 段階へ。 第 2 
段階では 接近戦を 挑んで くる。 


シビルとの 戦闘 

2 回目の 下水道を 越えて、 無事 遊園地に 
たどり 着いたなら、 メリーゴーラウンドへ 
向かえ。 遊園地には 途中に セーブ ポイント 
が ひとつ ある だけで アイテム も 何もない。 
もちろん 怪物は 何 匹 かいる が、 わざわざ 対 
処 して、 時間を 費やす こと もない。 メリー 
ゴー ラウンドに たどり 着く と、 シビルが 待 
ってい る。 しかし、 し、 つもの シビルと 様子 
が 違う。 ハリーに 向かって 銃の 引き金を引 
くこと を、 彼女は ためらわないだろう。 そ 
のとき、 あなたは どんな 決断を する の だろ 
うか？ 彼女に 鉛の 塊を 打ち込む か、 彼女 
に 自分の 命を 捧げる か、 それとも …… 。 


メリー ゴー ラウンド 

フロー チャー ト 下水道 （2)  〇❷  /遊園地  ❼❷ 


▼接近して、 病院で 入手した 


あの 液体を 使えば 


MAP 攻略 


不明 （最終 世界) 


何が 起こった!？ シビルが 私に 銃を 向け 
て 襲い かかっ てきた ときから、 私は ほんの 
短い 時間 だと 思う の だが、 パニックに 陥っ 
てし まった。 

ダリアと 少女の 言い争いを この 目で 見た 
はず だ。 そのと き 少女は ダリアに 向かって 
何と 言った？  「お母さん」 と、 確かに そ 
ラ 言った はず だ。 母親？ あの 少女、 病院 
で 見た アレ ッサと いう 写真の 少女だった と 
思う が、 ダリアと アレ ッサは 親子 だってい 
5 のか!？ 血の つながった 母親と 実の 娘が 


争い、 町 ひとつ 巻き込んで こんな 事態を 引 
き 起こした というの か！ ダリアに 利用 さ 
れ ていたと いう ことよりも、 もっと 違う 種 
類の 怒りが 私の 内に 生まれつつ あった。 

このまま 終わらせない。 終わらせて たま 
る もの か。 どこまでも 奴等を 追い かけ シエ 
リルを 取り戻す。 この エレベーターに 乗っ 
てし まえば、 もう 二度と 帰っ てこれ ないか 
もしれ ない。 だが、 ここで 引き返す ことは 
今の 私に とって 死に 勝る 苦痛で しかない。 
真実を 見届ける つもり だ。 


% 


(最終 世界） 


ここから 先は、 言う なれば 悪夢。 どこかで 見た ような、 しかし どこでもない 場所 だ。 
この 悪夢を 乗り越えた 先には 何が あるの だろう か。 希望 か、 それとも 絶望 か。 
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X 


X2(E) 

X2(N) 

X3(H) 


X 


宝石店 


せ 


エ 1 

ベータ ー 

調剤 室 

病室 

jxl 

.鳥 カ ゴの鍵 

[不明 3F] 


ボ • 1 4¢- 


病室 

1? トロン] 

卜 

* 

i 

t 

アナグラムの 謎 
を 解く と 開く ドア 


手術室 

ペンチ、 ドライ 八 一入 手 

10 

トイレ 

[オフ ィエ ル] の 鍵 入手、 使用 

11 

アナグラムの 扉 

謎を 解き、 モルグで ソロモンの 護符 入手 

12j 

星座 パズルの 部屋 
パズルを 解き、 時の 石 入手 

13 

骨董 屋 

[八ギ ト] の 鍵 入手 

14 

[八ギ ト] の 扉 

[八ギ ト] の 鍵を 使用、 扉を 開ける 

15 

宝石店 

メルク リウスの 紋章、 契約の 指輪 入手 

16j 

2  F??? 

カメラを 入手 

17j 

3  F 

祭壇の 謎を 解き、 鳥 カ ゴの鍵 入手 

18 

鳥 カゴの 部屋 

[ファレグ] の 鍵 入手、 使用 

落書きの 部屋 

アンクを 入手 

厨房 

メル キ オールの 小 剣 入手 


[ベ ト ー ル] の 鍵 入手 
[ベ! ^ ー ル] の 扉 

[ベ ト ー ル] の 鍵を 使用、 発電機を 止める 
2  F 病室 

ドライバーを 使い、 [アラ ト ロン] の 鍵 入手 

[アラ ト ロン] の 扉 
[アラ ト ロン] の 鍵を 使う 


ウロポ ロスの 円環 入手 
少女の 部屋 

奥の 扉を 開け、 ラス ト ステージへ 


(E) (N) (H) 
2  3  3 
XXX 


ヒン トの 文章 

石板に 刻まれた 名前 

それは 冥府に 帰りし 者の 目録 

さあ、 その 頭を 並べろ 

若さを 尊び 老いを あざけり 列を 作れ 

その 時、 道が 開かれる 

行く手に 待つ は 狂騒、 死の 宴！ 


ペンチと 【オ フィエル] の 鍵 

最初に すべき ことは [オフ イエ ノレ] の 鍵 
を 入手し、 [オフ イエ ル] の 扉を 開ける こ 
とだ。 [オフ イエ ル] の 鍵は、 1 F の トイ 
レら しき 部屋の 壊れた 蛇口に ある。 この 鍵 
を 取る ためには、 地下の 手術室で 入手で き 
る、 ペンチが 必要。 ついでに ドライバー も 
入手して おころ。 その後、 1 F の 蛇口の 部 
屋に 戻り、 ペンチを 使って [オフ イエ ル] 
の 鍵を 入手す る。 鍵を 使用して [オフ イエ 
ル] の 扉を 開けたら、 先へ 進もう。 


ペンチ、 ドライバー、 [オ フィ 
エル] の 鍵 


リ サ t の 別れ 

[オフ イエ ノレ] の 扉を 通ったら、 奥に あ 
る ヒントを 読もう。 その ヒントを 元に、 モ 
ルグの 手前に ある アナグラムの 扉の 謎を 解 
くの だ。 ヒントを 要約す ると、 年齢が 若い 
順に 名前の 頭文字を 入力し ろ、 という こと。 
謎を 解く と 扉が 開き、 モルグに 置かれた ソ 
ロモンの 護符を 入手で きる。 モルグから 出 
ると、 そこに リサが いる。 リサは 自分が ど 
ういう 状態 か 気づき、 ハリーに 助けを 求め 
るの だが …… 。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


1 

トイレ  j 

n 

1 フロ— チ ャ-卜 ❼❷ 

■min  ■ 

モルク 


入手す る 
イベント 
アイテム 


▼リサとの 別れは、 強烈で 
残酷で、 悲しい 


時の 石 匕 脅 董屋の 時計 

骨董 屋の 部屋に 置いて ある 柱時計。 この 
時計の 針 こそ [ハギ ト] の 鍵な の だが、 鍵 
を 取り出す には 時の 石が 必要 だ。 時の 石は 
星座の パズルの 謎を 解く ことで 手に入る。 
星座の 絵と 数字を よく 見る とわ かるは ず だ 
が、 実は 手足の 本数が 数字に 当てはまって 
いる。 つまり、 かに 座なら ば 10、 しし 座 
なら 4、 うお 座は 〇と いった 具合 だ。 この 
謎を 解けば、 時の 石を 入手で き、 そして ハ 
ギ トの 鍵を 手に入れられ るの だ。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


■宝石店 

2F 

— 

[ フ □ー チヤ ー ト 

一 

LJ: 

Zj 

「フロー チャ¬ 


チャ ー  ト  ❽❾ 


カメラを 使い、 絵画の 謎を 解け 

3  F にある 祭壇 脇の 2 枚の 絵画は、 その 
手前の 2 つの 扉を 開 くた めの ヒントを 内包 
している の だが、 ヒントを 見る ためには、 
先に 2  F の 中央の 部屋で カメラを 入手して 
おく 必要が ある。 入手した カメラを 絵画に 
使用す ると、 奇妙な 模様が 浮き出て くる。 
こ の 模様を 手前の 扉の スイ ツチで 現す と、 
その 扉が 開く 仕掛けに なつて いる。 右の 絵 
には 右の 扉の、 左の 絵には 左の 扉の ヒント 
が それぞれ 隠されて いるの だ。 


1 F 南側には この 終盤に なって 初 登場す 
る 怪物、 大きな 影が 徘徊して いる。 確認し 
づ らく 強力な 怪物な ので、 骨董 屋で 必ず セ 
—ブ して おこ ろ。 


1 鳥カゴ 

[ フロー チヤ ー ト 

鳥カゴ から [ファレグ] の 鍵を 入手 

先 ほどの イ ベン トで 手に入れた 鳥 カゴの 
鍵を 1 F にある 鳥 カゴに 使用す ると、 中に 
入つ ていた [ファレグ] の 鍵を 入手す る こ 
とがで きる。 [ファレグ] の 鍵は 重要な ア 
イ テムが 数多く 置かれて いる、 1 F の 南側 
に 行く ために 必要な 鍵 だ。 


入手す る 
イベント 
アイテム 


入手す る 
イベント 
アイテム 


1 樹房 

IF 

| フロー チヤ ー ト 

冷蔵庫を 契約の 指輪で 封印す る 

厨房に 置いて ある 大型 冷蔵庫には、 魔術 
具の ひとつで ある メル キ オールの 小 剣が 刺 
さつて いるが、 慌てて 入手す ると 冷蔵庫の 
怪物に 掴まり、 一撃で 死んで しまろ。 ここ 
では 契約の 指輪を 使えば いし ゝの だ。 

入手 イ ベン ト アイテム： メル キ オー) UD 小 剣 


I 落書きの 部屋 

1F 

[ フロー チヤ ー ト  ¢2) 

落書きの 部屋て， アンクを A 手 

[ファレグ] の 扉を 通過す る ことで、 1 
F 南側の 各 部屋に 入れる ようになる。 その 
なかの 落書きの 部屋では、 5 つの 魔術 具の 
ひとつで ある アンクが' 手に入る。 アンクを 
入手したら 早々 に 立ち去ろう。 

入手 イ ベン ト アイテム： アンク 


■倉庳 

1F 

c±zL 

1 

1 

1 フロー チヤ ー ト  0 

P 

111111  J  1 

J 

1 発電機 

1F 

I フロ- チヤ- 卜 ❿ ❿ 

ドライバ _ で 鉄板を 外す 

2  F 病室に ある 鉄板は、 ドライバ' 一で 外 
す ことができる。 中には [アラ ト ロン] の 
鍵が 配置され ている の だが、 電気が 流れて 
おり、 このままでは 入手で きない。 [ベ ト 
ー ル] の 扉を 開けて、 発電機の スイ ツチを 
オフに して おけば、 何事 もなかつ たかの よ 


べツ ト〜 少女の 部屋 


フローチャート ❿必❿ 


病室の ベッドに 幻影を 見る 

[アラ ト ロン] の 鍵を 使用 すれば、 1 F 
の 1 番南 にある 病室に 入れる ようになる。 
この 部屋に 入る と、 何やら 幻影の ような も 
のが 見えて くる。 ベットを 囲む 4 人の 幻影 
の 会話を 聞けば、 ストーリーが おぼろげに 
つかめて くるは ず だ。 4 人の 幻影が 消えた 
ら、 ウロ ボロスの 円環を 入手し、 正面に あ 
る 少女の 部屋に 入ろ ろ。 5 つの 魔術 具を 部 
屋の 奥に ある 扉には めれば 扉は 開き、 その 
奥で 最終 ボスが ハリ ー を 待って いる。 


入手す る 
イ ベン ト 
アイテム 


扉 


◄先に 入手して おいた ドラ 
イバ— が、 やつと 役立つ 


►発電機を 止めれば 〔アラ 
ト ロン〕 の 鍵を 入手で きる 


fl 


DATA 

体力  EASY：  30000 

EASY  以外：  40000 
攻撃力 雷： 初回 ヒッ トの 場合 30 

雷： 初回 ヒッ ト 後、 連続で 雷に 
撃たれる と徐 々に ダ メー  ジ 減少。 

特徴： ハリーが 弾丸を 持って いないと、 
30 秒で 自爆 （HARD だと 300 秒で 自爆)。 
弱点： 雷を 体に 集中 させて いると きは、 
与える ダメージが 10 倍。 


▼この 瞬間に 攻撃 すれば ダメ 
—ジ は 10 倍 だ 


讓 繼觀蠢 


_ 


「あの 男の 娘な ど、 どちらに しろもう 存在 
しない」 

地下へ 通じる 階段を 降りる 途中で 聞こえ 
てきた ダリ アの 言葉が 私の 最後の 自制を 消 
滅 させた。 

本当は 薄々 気づいて いた。 この 異常な 状 
況で 7 歳の 女の子が ひと りで 生き抜け るは 
ずがない という 諦め。 そして 日頃から シエ 
リルが 時折 見せる、 ひどく 達観した ような 
表情。 血は つながって ない ものの、 親と し 
て 接する うちに シ エリ ルが し ゝ つか 消えて し 
ま うんじ やない かとい う 嫌な 予感が つねに 
あった。 こんな 日が いつか 来る と、 私は 知 
っていた のか もしれ ない。 

最後の 意識を 振り絞って あの 娘が 私に 示 
した 気持ち。 

- 私を 殺して。 

この 町での 数奇な 出来事の なかで、 その 
瞬間、 初めて 私は 受け身の 戦いでは なく、 
自分の 意志で 能動的に 引き金を引いた。 

銃弾が 悪魔の 眉間を 貫いた とき、 悪夢は 
終わった。 

呆然と した 私の 腕を 引き、 現実に 生還 さ 
せて くれたのは シビ^/だ った。 どこを どう 
走った のか 覚えて いない。 町外れまで 来て 
よろ やく 我に 返る と、 私は 自分の 腕が 奇跡 
を 抱し ヽ ている こと に 今更 気づいた。 

それは、 7 年 前と まったく 同じ 光景。 優 
しい 陽光に 照らされて 誕生した ばかりの シ 
エリ ルが 健やかに 眠って いた。 


I 、つか 誰かの 目に とまる かも しれない。 
今までの 奇妙な 出来事を、 この メモに 書き 
記して おこう。 

私の 名は ハリー _  メイソン。 しがない ラ 
イタ ー だ。 私は 娘と 共に、 これから 遅くな 
つた ノ  K カン スに 出る つもり だ。 


もう、 この メモの 続きを 探す 必要は ない。 


もし あなたが、 まだ この ゲームを クリアして いないの ならば、 
ここから 先は 読まない ことを お勒 めする。 ここから 先は ゲームを 
クリアして いない 人に とっては 不必要 どころ か、 ゲームの 楽しみ 
を 損なう 可能性が 十二分に あるから だ。 


4 つの エン ディ ング について 

この ゲームに 用意され た エンディングは 最高の 
GOOD+ から、 最低の BAD まで 全部で 4 種類 用意 
されて いる。 ここでは 敢えて 「最高」 「最低」 な 
どと 言って いるが、 実際には どの エンディング も 
良い 悪い とは 言いに くいもの になって いる。 

その 分岐の 条件 だが、 「カウフマンと 再会した 
か？」 という 条件と、 「シビルは 生き残って いる 
か？」 という 条件の 合計 2 つ だけ だ。 カウフマン 
と 再会し、 シビルが 生存して いる 場合は 「GOOD 
+ エンディング」 へ。 カウフマンとの 再会を 果た 
せず、 シビルが 生存して いる 場合は 「BAD+ エン 
デ ィング」 へ、 といった 感じで 4 種類の エン ディ 
ングに 分岐す る。 

余談では あるが、 本書が イチ 押しす るのは、 先 
に 最低と 言った 「BAD エンディング」。 そこは か 
となく 悲しく、 惨め な 展開が 魅力 だ。 

さて、 あなたの 好みの エンディングは、 一体 ど 
の エンディングな のだろう か？ 


粂件〇 カウフマンとの 再会 

カウフマンの 条件は 「モーテルで カウ フ 
マンと 再会した か」 とういう もの。 ここで 
重要な のは 「モーテル」 まで 話を 進めな け 
れ ばなら ない という こと。 ビリヤード 場で 
の 再会 だけでは、 GOOD エンディングは 確 
定 しない。 モーテル 管理 棟に ある バイクの 
タンクを 開ける ことで、 やっと GOOD エン 
ディ ングの 条件が 完成す るの だ。 

条件© シビルの 生死 

遊園地の メ リー ゴー ラウンドを 舞台に シ 
ビルと 戦う ことになるの だが、 ここで シビ 
ルを 倒して しまう と 「+」 のつ かない エン 
デ ィングになる。 シビルの 条件で 重要な の 
は、 病院の 院長 室で 赤い 液体を 入手して お 
ぐ こと。 シビルに 近寄って、 液体を 使用す 
れば 「+」 つき エンディングの 条件が 完成 
する の だ。 


4 つの エン デイ ンク への 分岐 
条件 ①と 条件 ②を充 たした 場合 

►  GOOD+ エン デイ ングへ 

条件 ① のみ 充 たした 場合 

►good エンデ イングへ 

条件 ② のみ 充 たした 場合 

►  BAD+ エンデ イングへ 

条件 ①と 条件 ②を充 たさなかった 

►  bad エンデ インクへ 


▼条件の ひとつは、 カウフマン 

と 再会す る こと 


チャ ネリン クス トーンが 鍵 だ 

第 5 の エンディングを 見る ためには 「GOOD+ 
エンディング」 で クリアした リザルト データを、 
メモリー カー ドに セーブし なければ ならない。 そ 
の データで ゲームを 始める と、 住宅街の コンビニ 
8 内に、 チャネリング ストーン という アイテムが 
配置され ている。 この チャネリング ストーンが、 
第 5 の エンディングの 鍵を 握って いるの だ。 具体 
的に どう すれば 第 5 の エンディングを 見られる か 
というと、 学校 （裏） 屋上、 病院 （裏） 中庭、 モ 
ー テル 中庭、 操舵室、 灯台の 5 力 所で、 上記の 順 
番 通りに チャネリング ストーンを 使用す るの だ。 
必ず 5 力 所 すべてで 使用す る こと。 1 力 所で も 使 
い 忘れる と、 第 5 の エンディングは 見られない。 

そして、 第 5 の エンディングを 見た あとの クリ 
ア データで ゲームを 始める と、 ハイ パー ブラスタ 
- (111 ページ 参照） という 謎の 武器を 所持した 
状態で ゲームを スタート できる。 それにしても、 
この エン デイ ングっ て . 。 


ゃ か， 当然 夢' クリ衊 

醜 ♦瓣 いもの! 


入手 条件 及び 入手 場所 

第 5 の エンデ イン グ 以外の どれ かの エン 
デ イングを 見た データで 始めて、 ガソリ 
ン スタンドで ガソリンを 入手 後、 チェー 
ンソ ー屋の 前で ガソ リンと 交換。 

使い 勝手 

構えた まま 移動と 攻撃が でき、 構え 自体 
に 攻撃力 あり。 だが 振り まわし 攻撃は 隙 
が 大きい。 1 分 間 構え 続ける と エンジン 
が 止まる が 構え 直せば ま た 動き 出す。 


◄攻撃力は ライフ 
ルを 上回り、 アブ 
ない 雰囲気は 斧に 
も 勝る 


►振り まわして いる 姿 
は、 少し 笑える が、 そ 
の 威力は 強烈 だ。 ザコ 
なら ビシつ と 倒せる 


日本刀 


•攻撃力 


モーションに 依らず： 


入手 条件 及び 入手 場所 

GOOD と BAD、 両方の エンディング （+ 
は 関係な し） を 見た セーブ データで 始め 
ると 犬小屋の 民家の 和室に 置いて ある。 

使い 勝手 

攻撃、 構えと もに 立ち止まって 行なう が 
攻撃 時に 素早く 前進す るた め、 敵に 攻撃 
させる 隙を 与えない。 ほとんどの 敵を 一 
撃で 倒せる という 異常な 攻撃力と、 居 合 
のよう な モー シヨ ンが 魅力 だ。 


秦 攻撃力 

赤色 レーダー ：50 
黄色 レーダー： 150 
緑色 レーダー：  250 〜 500 


入手 条件 

第 5 の エン ディ ングを 見た セー ブ データ 
で 始める 始める と、 最初から 入手して い 
る。 

使い 勝手 

連射 性が 高い ので 連続で ダメ ージを 与え 
られ る。 攻撃力は クリア 時の リザルト 画 
面の ★の 数に よって パワーアップ する。 
★が 80 点 以上で 黄色 レーダー となり、 
★が 満点で 緑色 レーダー となる。 


日本刀を womvwL で 使う 方法 

上記の 入手 条件の 通り、 日本刀は 最低 2 回、 
ゲームを クリアし なければ 手に入らない。 ク 
リア データ でゲ ームを 始める と 難易度が 強制 
的に 上がる ため、 通常なら 日本刀は HARD で 


/vf/ ゞー ブラスター 


►攻撃が 連続で 当たる 
ので、 1 発の 攻撃力は 
低くても 合計 ダメージ 
は 絶大になる 


しか 使えない。 が、 EASY で プレイして エン 
デ ィング 分岐 手前で セーブし、 いちど GOOD 
で クリアし てから 再び 同 じ データ で BAD を 見 
る ことで、 NORMAL でも 日本刀が 使える よ 
うになる の だ。 


にれ は、 設定を 
| 「NORMAL」 にし 
た 場合。 通常と 変 


サーチ ビューの 視^ (変更 

rViewModeJ で 選べる 項目は 「NORM 
AL」 と 「SELFVIEW」 の 2 つ。 通常は 
「NORMAL」 になって いる この 項目を、 
「SELFV 旧 W」 にす ると、 L2 ボタンを 押 
したと き の 視点が ハリー の 視線 と 同等の 
ものと なる。 この 画面で ゲームを プレイ 
すると、 抜群の 臨場感で ゲームを 堪能で 
きる だろう。 ただ、 激しく ハリーを 移動 
させる と、 画面が 目まぐるしく 変化して 
ゲーム 酔いを 起こして しまう かも。 


に 設定した 画面。 走り 
回る と、 目 も 回って し 
まう ぞ 


O  Mode 

最初の ゲーム プレイ 時 に 選択 
した 難易度の こと。 

❷  Game  clear 

現在の セー ブ データ で ゲーム 

を クリアした 回数を 表示。 

G  Ending 

エンディングの 種類。 全部で 
5 種類 ある。 

❹  Saves 

エンディングに 到達す るまで 
に セーブした 回数。 

〇  Continues 

エンデ イングに 到達す るまで 

に コンティ ニューした 回数。 


❻  Total  time 

エンデ イングまでに 掛かった 
総 プレイ 時間。 

❼  Walking  distance 
ゲーム 中で エンデ イングまで 
に ハリーが 歩いた 総 距離を 示 
す 。 

〇  Running  distance 
ゲーム 中で エンデ イングまで 
に ハリーが 走った 総 距離を 示 
す 。 

❾  Items 

取得した アイテム 数。 隠し ア 
イ テムを 除いた 総 アイテム 数 
は 204。 


❿  Defeated  enemy  by 
fighting 

斧 や ハンマー などの 近接 武器 
で 倒した 敵の 数を 表示。 

(I)  Defeated  enemy  by 
shooting 

ハンド ガン や ライフル などの 
銃器で 倒した 敵の 数を 表示。 

©  Shooting  style 
射撃の 傾向を 示す。 短距離、 
中距離、 長距離、 自動 照準の 
割合。 

(f)  Your  rank 

上記の 成績から 評価され る 女。 
大きい ★は 10 点。 小さい ★は 
"I 点。 


※文字の 色に ついて 

通常、 リザルト 画面で 表示され る 文字の 色は 白 だが、 上記の 各項 目で 最高 値に 値する 評価を 得た 場合、 
そ の 項目 は 黄色で 表示 される。 そ の 評価の 基準は 1 1 4 ペー ジを 参照。 


条件 6 クリア 時間 

〜 2 時間 

…★+10 

〜 3 時間 

…★+5 

〜 4 時間 

…★+3 

〜 6 時間 

…★+2 

〜 12 時間 

…★+1 

1 2 時間 以上〜 

…★0 

GOOD  + 
GOOD 
BAD  + 
BAD 
UFO 


条件 1 モード 


EASY 

NORMAL 

HARD 


リザルト ★獲得 楽 件 


出来るだけ 多く ★を 獲得す るには 

ゲーム ク リア 時に 見れ る リザ ル ト 画面では、 プレイの 記 
録を 見る ことができる ほか、 その 総合 成績を ★で 表示して 
くれる。 ★をより 多く 獲得す る 方法は、 下の 表のと おり。 
エンディングは GOOD+ を 狙い、 セーブは 2 回まで、 コン 
ティ ニューは 1 回までで、 アイテムを 150 個 以上 入手し、 
出来るだけ 短い 時間で クリアす る。 できる？ 


条件 7 拾った アイテム 数 （隠し アイテムは 除く） 


1 50 以上 
1 35 以上 
1 20 以上 
105 以上 


^04 

90 以上 

…★+6 

5,6 

…★+10 

★  +10 

75 以上 

…★+5 

4 

…★  +  8 

★  +  9 

60 以上 

…★+4 

3 

…★  +  6 

★  +  8 

45 以上 

…★+3 

2 

…★+4 

★+7 

30 以上 

…女 

1 

•”★  +  2 

条件 8 隠し アイテム 取得 数 


条件 9 殺害 数 


隠し 武器を 使う と ★が 下がり、 銃よりも 近接 武 
器で 倒し た 敵 数が 多し ゝと ★がより 高くなる。 
銃と 近接 武器で 倒した 敵 数が 同じ 場合は、 A の 
計算 式になる。 

A= 打撃 殺害 数+  (5+ a) 

B= 射撃 殺害 数+  (5+a) 
a= 隠し 武器を 使った 総攻撃 回数 
一 （15+ クリア 回数 X5) 

※ただし 0 以下に なったら 0 
ASB  ((A+B)  +2) 

※最大 ★SO、 最低 ★() 

A^B  (A+2  +  B) 

※最大 女30、 最低 ★() 


条件 10  : 射撃 傾向 


遠くから 自 動 照準 させずに 当てる と ★が 高ぃ。 

•  Short  range  shots は、 2m 以内に いる 敵に 射 
撃した 場合。 

■  Middle  range  shots は、 ハン ドガンで 4m 以 
内、 ライフルで 5m 以内に いる 敵に 射撃した 場合。 
- Long  range  shots は、 ハン ドガンで 12m 以 
内、 ライフルで 15m 以内に いる 敵に 射撃した 場合。 

■  No  aiming  shots は、 敵に エイ ミン グ してな 
い 場合、： または シヨ ット ガン、 ハイパー ブラス 
ターで 射撃した 場合。 

A=Short  range  shots  (0.00 〜 1  _00) 

B=Middle  range  shots(0.00~1 .00) 

C=Long  range  shots  (0.00 〜 1 .00) 

D=No  aiming  shots  (0.00 〜 1 .00) 

としたと き、 … ★(AX10  +  BX20  +  CX30- 
DX40) ※最大 女10、 最低 ★() 


条件 5 コン テイ ニュー 回数 


条件 4 セーブ 回数 


条件 3 エンデ インク タイプ 


条件 2 クリア 回数 


5  4  3  2  1 
+  +  +  +  +  〇 


上 

以 

1 3  5  7  9 01 
0  2  4  6  8  1 


5  4  3  2  1 

+  +  +  +  +  〇 

★★★★★★ 


〇 

18  6  4  2 

+  +  +  +  + 

★  ★★★★ 
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最短 クリアを 狙 ラた めの 知識 

短時間で クリアす るた めに一 番 重要な のは、 歩いて 
移動し ない こと。 この ゲームの 広い マップを ずっと 歩 
いて 移動して いたら、 それ こそ 日が 暮れて しまう。 特 
別な 理由がない 限り、 つねに 走って 移動し よう。 また 
最終 ボスは 素直 に 倒す よりも、 時間切れで 自爆 させた 
ほうが 速く 倒せる。 EASY か NORMAL なら 弾薬 
が 0 発の 状態が 30 秒 続けば、 最終 ボスは 自滅す る。 H 
A  R  D の 場合は 300 秒と やや 長め なので、 素直に 倒し 
たほうが 速い かもしれ ない。 自滅に 追い込む のなら、 
できるだけ 弾薬を 拾わない こと も 大切。 弾丸を 拾う 時 
間を 短縮で き、 無駄 弾を 撃つ 時間 も 短縮で きる ので、 
クリ ア 時間 をより 短く できる は ず だ。 あと は 不必要な 
アイテムを 入手し ない こと も 重要。 もちろん、 この 後 
の 最短 フロー チャー トには、 クリアす るた めに 不必要 
な 行動は 載せて いない。 ※のつ いた 行動は 分岐に 関わ 
る ものな ので、 通過しても いい 行動を 示して いる。 


ゲームの 難易度の 選択 も 重要 だ 

最短 攻略 を 目指すなら モー ドの 選択 も 重要 になって 
くる。 建物 内 や 町の 中での 移動 も、 モンスターの 絶対 
数が 少 ないほう が 断然 有利 になる からだ。 無駄 に モン 
スター を 倒す 時間が 惜しし 、ので、 倒す 敵 も 最小限に 抑 
えて 逃げ回りたい ところ。 すると 当然、 EASY での 
クリアを 目指したい。 だが、 最低限の 敵を 倒す 場合で 
も、 強力な 武器が あれば 時間は 一気に 短縮す る。 そう 
なると 隠し 武器に 頼りた くな るの だが、 E  A  S  Y から 
始める と、 一切の 隠し 武器は 入手で きない。 いちど エ 
ンデ ィングを 迎えれば わかる と 思う が、 この ゲームで 
は E  A  S  Y で クリアした セーブ データで 始める と 次は 
NORMAL へ、 NORMA L で クリアした セーブ デ 
一夕で 始める と 次は HARD へと、 強制的に ゲームの 
難易度が ランク アップす る 仕組みに なって いる。 そこ 
で 裏技の 登場。 1 1 1 ペー ジ 下段で 紹介 している ように、 
エンディング 分岐 条件の 直前で セーブして おき、 複数 
の エンディングの パターンを 見て しまえば、 隠し 武器 
が 出現す る 条件を 満たせる の だ。 隠し 武器を 入手した 
状態の NORM A L で プレイす るの が、 最短 攻略に も 
っ とも 適して いると 言える だろう。 


|3 つの 繾を 先に 入手 

W ここでは 字 校までの 道のりに 必要な 【かかし】 
の 鍵、 [ライオン】 の 鍵、 [きこり】 の 鍵の 3 つの 
鍵を 入手す る： スト _ リー 的に 見る と、 道路で 
「犬 小 aj の 紙片を 発見 後* レビン* りに ある 民 
篆に 入り、 3 つの 鍵の 所在を 知る はずな の だが、 
オープニングが 終わり* カフエで シビルと 出会つ 


シヨ ット ガンを 入手す る 

最班 フローチャート なの だから、 麵駄な RI* の 
入手に ついては、 举げ ていない。 しかし、 この シ 
3 ッ トガンは かなり 使える はずな ので、 败 えて 拳 
げ させて もらった。 もちろん、 ハンド ガン だけで 
生き残る つもりな ので あれば、 シ a ッ トガンを 入 
手す る 必要は ない しかし、 ハン ト ガンた けて は 
ボスとの Wl などで、 轉 間を 大量に 1K はめに な 
るだろう。 最翅 タイムを 自攢 すの ならば、 シ 3 ッ 
トガンは 奸 常に 重饗な なの だ ちなみに 、後 
半に 出て くる ライフルは、 取っても® ら なくても 


©最短 クリア ルー トの 注意点 
©最短 攻略 ルー ト 


ショ ット ガンを 入手す る 

最短 フロー チャー トな の だから、 無駄な 武器の 
入手に ついては、 挙げてい ない。 しかし、 この シ 
ョット ガンは かなり 使える はずな ので、 敢えて 挙 
げ させて もらった。 もちろん、 ハンド ガン だけで 
生き残る つもりな ので あれば、 ショットガンを 入 
手す る 必要は ない。 しかし、 ハンド ガン だけでは 
ボスとの 戦闘な どで、 時間を 大量に 割く はめに な 
るだろう。 最短 タイムを 目指す のなら ば、 ショ ッ 
ト ガンは 非常に 重要な 武器な の だ。 ちなみに、 後 
半に 出て くる ライフルは、 取っても 取らなくても 
かまわない。 


3 つの 鍵を 先に 入手 

ここでは 学校までの 道のりに 必要な [かかし] 
の 鍵、 [ライオン] の 鍵、 [きこり] の 鍵の 3 つの 
鍵を 入手す る。 ストーリー 的に 見る と、 道路で 
「犬小屋」 の 紙片を 発見 後、 レビン 通りに ある 民 
家に 入り、 3 つの 鍵の 所在を 知る はずな の だが、 
オープニングが 終わり、 カフェで シビルと 出会っ 
た あとには、 すでに その 3 つの 鍵は マップ 上に 配 
置され ている。 つまり、 先に 3 つの 鍵を 入手して 
おけば、 犬小屋の ある 民家との 行き来が 少なくな 
り、 ゲームの プレイ 時間を 大幅に 短縮す る ことが 
可能な の だ。 


最短 フロー チャー ト 

1 シェリルを 追い かける 
2 鉤 爪の 怪物に やられる 
3 ナイフ、 ライ ト 入手 
4  3 つの 鍵を 入手 

5 犬小屋、 レビン 逋 りと 書かれた 紙 入手 
6 犬小屋から 民家の 鍵 入手。 

7 民家の 中を 通り、 学校へ 
8 化学 準備室で 化学 薬品を 入手 
9 化学 実験室で 金の メダ リオンを 入手 
10 時計 塔に 金の メダ リオンを はめる 
11 音楽 室の 謎を 解き、 銀の メダ リオンを 入手 
12 時計 塔に 銀の メダ リオンを はめる 
ブ3 地下 ボイラー 室に 行き、 スイッチを 入れる 
14 時計 塔に 入る 
15 1 F 教室で 絵札を 入手 
16 応接間の 扉を 絵札で 開ける 
17 トイレで シヨ ッ ト ガン 入手 
18  ロッカー 室から 書庫の 鍵 入手 
19 物置で ゴム ボール 入手 
20 屋上の 排水 口に ある 鍵を 見つける 
21 屋上の 角に ある 穴を ゴム ボールで 塞ぐ 
22 バルブを 開けて、 水を 流す 
23 中庭で 教室の 鍵を 入手 
24 地下室で バルブの 謎を とく 
25 ボスを 倒す 
26 ゴードンの 鍵を 拾う 
27 学校を 出る 
28 ゴードンの 家に 行く 

29 教会に 行く 

30 フラウ ロス、 跳ね橋の 鍵 入手 


▼最短 クリア タイムを 目指す の 
であれば、 近接 戦闘 用の 武器は 
取らなくても かまわない 


▼本 編が 始まつ たら、 まず 【き 
こり】 の 鍵、 【ライオン】 の 鍵 
【かかし〕 の 鍵を 手に入れよぅ 


院長 室の 液体に ついて 

もし、 シビルを 助けない つもりな ので あれば、 
病院 1 F 厨房に ある ペットボトルと、 同じく 病院 
1 F にある 院長 室で 入手で きる 謎の 液体を 入手し 
なくても かまわない。 本来、 この 液体は 遊園地で 
の 対 シビル 戦で、 シビルを 助ける ために 使用す る 
アイテム だ。 「+」 なし エンディングを 見たい 人 
には、 ぺッ ト ボトル や 液体は まったく 必要がない 
アイテム のはず。 シビルとの 戦闘では、 戦うよ り 
も 液体を 使った ほうが 早い が、 入手す るた めの 時 
間を 考える とそれ ほど 大差はないだろう。 見たい 
エンディングに 合わせて ゲームを 展開 させよう。 


ショ ツ ピンク モール 

ショッピングモールの 中には 敵が いないう えに 
こなさなければ ならない イベント もない。 ここは 
急いで ボスのと ころまで 走って 移動し よう。 途中 
の 宝石店で、 ライフルの 弾薬な どが おいて あるの 
だが、 この 後 ライフルを 入手 しないつ もりで あれ 
ば、 今後 も 絶対に ライフルの 弾薬を 入手して はな 
ら ない。 ライフルを 持って いない 状態で、 ライフ 
ルの 弾丸を 手に入れて しまう と、 弾丸を 消費す る 
手 だてが なくなって しまう。 こうなる と、 最終 ボ 
スを 時間切れで 自爆 させられなくなる の だ。 不用 
意に ライフルの 弾薬を 入手し ないように。 

フに ◄ 
ルは ラ 
は不イ 
取必フ 
っ 要 ル 
ての の 
もア弾 
'イは 
弾 テ' 
薬ム最 
はだ 短 
取 ° ク 
る ラリ 
なイア 


最短 フロー チヤー ト 

31 SWa 橋 制御 室で 橋の スイッチを いれる 
橋を 渡り、 繁華街へ 
33 病院に 行く 
34 カウフマンと 話す 
35 会議室で 地下の 鍵を 入手 
36 ※厨房で ぺッ ト ボトル 入手 
37 ※院長 室で ぺッ ト ボトルを 使用、 液体を 入手 
38 地下 発電 器 室で スイ ッチを 入れる 

39  2F、  3 F が 事実上 調査で きない ことを 確認 

40  4 ドへ 

41 3  F 男子 便所で [海亀] の プレートを 入手 
42  305 号 室で [猫] の プレートを 入手 
43 3 F 倉庫で 輸血 用 血液 パック 入手 

44  204 号 室の 触手 怪物を 血液 パックで 誘導す る 

45  204 号 室で [帽子屋] の プレー トを 入手 
46 院長 室で [女王] の プレー ト 入手 

47 2F 中央の 部屋で 4 つの プレー トを 使用 

48 2 F 手術室で 倉庫の 鍵を 入手 

49 地下 倉庫の 棚を 動かす 

50 2 F 集中治療室で アルコール 入手 

51 201 号 室で ライター 入手 

52 地下 倉庫 奥の 格子 床に アルコールを 使用 

53 それに ライターで 火を つける 

54 地下 病室で 診察室の 鍵を 入手 

55 診察室に はいる 

56 骨董 屋の 鍵を 入手 

57 骨董 屋に 入る 

58 ショッピングモールに 入る 

59 ボスのと ころまで 行く 

60 ライフルを 入手 
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▼  G  OOD+ で 最短 クリアを 目 
指す ので あれば、 液体を 入手す 
べき だ 


カウフマンとの イベント 

GOOD エンディングを 目指して いるの ならば 
リゾート 街に 入った あと、 ビリヤード 場と モー テ 
ルの カウフマン に関する イベントを こなさな けれ 
ばなら ない。 途中で 行く はずの 雑貨 屋 は、 モー テ 
ルの 暗証番号 さえ 知っていれ ば 行く 必要 はない。 
また、 BAD エンディングを 目指して いるの なら 
ビリヤード 場から モーテルまでを 素通りし、 リゾ 
—卜街 西側に 行くべき だ。 カウフマンの イベント 
を 進めて しまう と GOOD エンディングに ストー 
リーが 分岐して しまう。 「最短」 で クリアしたい 
場合 も カウフマンとの イ ベン トは 無視し よう。 


リゾー ト 街の 西側は イ ベン トが 多く 発生す るが 
イベント アイテムを 拾ったり、 使用す る 場面は な 
い。 その後の 下水道、 遊園地までは、 一気に 走り 
抜ける 位の 勢いで 進める のがい いだろう。 また、 
遊園地での 対 シビル 戦で、 「+」 エンディングを 
目指して いるの なら シビルに 液体を 使用。 そうで 
ないなら シビルを 倒す ことになる。 シビルを 助け 
るの ならば、 戦闘が 始 まって すぐに シ ビルに 近づ 
き、 液体を 使おう。 一気に 戦闘が 終わり、 シビル 
の イベントに 突入す るは ず だ。 シビルは 倒す より 
も、 助ける ほうが 時間を 短縮で きる の だ。 


最短 フロー チャー ト 

61 ボスを 倒す 
62 病院に いく 
63 病院を 出る 
64 ボスを 倒す 
65 住宅街に 行く 
66 給水 施設に 行き、 鍵を こわす 
67 下水道に 入る 
68 下水道 通路の 鍵を 入手 
69 通路の 扉を 開ける 
70 下水道 出口の 鍵を 入手 
71 下水道 出口の 鍵を 使用 
7之 下水道を 出て、 リゾート 街へ 
73 ※ビリヤード 場に 行く 
74 ※カウフマンの イベント 
75 ※財布を 拾い カウフマンの 鍵、 領収証を 入手 
76 ※裏口から モーテル 管理 棟に 入る 
77 ※磁石を 入手 
78 ※モーテル 客室で 棚を 動かす 
79 ※バイクの 鍵 入手 
80 ※管理 棟で バイクの タンクを 開ける 
81 リゾート 街 西に 行く 
82 桟橋の 船に 行く 
83 灯台に 行く 
84 灯台から 船に もどる 
85 下水道を 通って 遊園地へ 
メ リー ゴー ラウンドへ 行く 
87 シビルとの 対決 

ペンチ、 ドライバー を 入手 
蛇口から [オフ ィエ ル] の 鍵を 入手 
90  [オフ ィエ ル] の 扉を 開ける 
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▼雑貨 屋はモ I テルの 暗証番号 
さえ 知つ ていれば、 行く だけ 無 
駄 。番号は 「0886」 だ。 


▼リゾ I 卜から 遊園地までは、 
| 気に 走り抜けて しまえ。 ずっ 
と 走 りっぱな しだ 


不明 （最終 世界） について 

実は 終盤は、 とく に 時間の 短縮に なると 思われ 
るポ イン トがない の だ。 強いて 挙げる とすれば、 
アナグラムの 謎 や 星座 パズルは、 正解 さえ 知って 
いれば ヒントを 見なくても 謎を 解く ことが 可能と 
いう ことくら いだ。 ヒントを 見ない ことによって 
多少 クリア 時間を 短縮で きる はず だ。 「多少」 の 
クリア 時間 短縮 も、 最短 タイムを 狙って いるの な 
ら 重要な はず。 また、 最終 ボスとの 戦闘の まえに 
すべての 弾を 撃ち 尽くす ことを 忘れない ように。 
すべての 敵を 倒して しまえば、 弾丸 も 残り も 少な 
いはず だ。 


最終 ボスの 倒し かた 

覚醒した ア レッサに しろ、 インキ ュ バスに しろ 
時間切れを 待って 倒す ほうが、 まともに 戦うよ り 
も 戦闘 している 時間が 大幅に 短い はず。 戦闘が 始 
まる まえに、 すべての 銃器の 弾薬を 使い切って お 
く べき だ。 銃器の 弾薬が 0 発の 状態 だと EASY 
と N  0  R  M  A  L の 場合で 30 秒。 HARD の 場合は 
300 秒 続け ば 最終 ボスは 勝手に 倒れる は ず だ。 時 
間切れが く るまで ボスの 攻撃を 避け 回っても かま 
わない し、 ボケ ーっと 突っ立って 回復 アイテムを 
使い まくる の も 悪くない。 どっちに しろ、 時間が 
切れる ま で 時間を つぶせば いし ゝの だ。 


最短 フロー チヤー ト 

91 アナグラムの 謎を 解く 
92 モルグで ソロモンの 護符 入手 
93 星座 パズルを 解く 
94 時の 石を 入手 

95 時計を 壊し、 [ハギ ト] の 鍵を 入手 
96  [ハギ ト] の 扉を 開ける 
97 宝石店で メルク リウスの 紋章を 入手 
98 契約の 指輪を 入手 
99 カメラを 入手 
100 祭壇の 謎を 解く 
101 鳥 カゴの 鍵を 入手 
f 02 鳥カゴ から [ファレグ] の 鍵を 入手 
103  [ファレグ] の 扉を 開ける 
104 落 書の 部屋で アンクを 入手 
105 契約の 指輪で 冷蔵庫を 封印す る 
106 冷蔵庫 か ら メル キオ ー ルの 小 剣を 入手 
107 倉庫で ゼリー ビーン ズの 袋を 開ける 
108  [ベ トール: I の 鍵を 入手 
ブ 09  [ベ ト ー ル] の 扉を 開ける 
f  fO 発電 器を 止める 
111 病室の 鉄板を 外す 

112  [アラ ト ロン] の 鍵を 入手 

113  [アラ トロン] の 扉を 開ける 

114 ウロ ボロスの 円環を 入手 
115 少女の 部屋の 奥の 扉を 開ける 
f  ラスト ボスへ 


▼最終 ボスを 時間切れで 倒す の 
ならば、 手元に あるす ベての 弾 
丸を 使いき つて おくべき だ 


◄ここまで きたら、 あとは 自爆 
を 待つ だけ。 もぅどぅ がんばっ 
て も、 ゲ—ム 時間の 短縮は 無理 


HARD.MODE への 手引き 

HARD  •  MODE でクリ アを 目指す ためには、 
当然、 EASY や NORMAL を 楽に クリ ア でき る 程、 
この ゲームが うまくなければ ならない。 なにし 
ろ HARD  •  MODE は 劇的 に 難しい からだ。 

HARD  •  MODE で一 番 つら いのは 同時に 登場 
する 敵の 数が 増える ため、 無傷で 敵から 逃げる 
ことが 困難 だとい うこと。 実は HARD  •  MODE 
を クリアす るう えで 重要な のは 「逃げる」 ので 
はなく 「道を 作る」 の だとい うこと。 敵を すべ 
て 倒す のでは なく、 障害に なりうる 敵 だけを 倒 
し、 敵と 敵の 隙間を うまくす り 抜ける の だ。 こ 
の 戦法を こ なせれば 無傷で 複数の 敵中を 通る こ 
とが 可能になる だろう。 この 戦法の 問題点は、 
いくら ゲームに 慣れて いると しても、 戦法 自体 
が 難しい という こと。 

つまり HARD  •MODE を クリアす るた めに 重 
要な のは、 ひたすら 慣れる という ことなの だ。 


3 つの 難易度の 違い 

大雑把に 3 つの モー ドの 違いを 言って しまえ 
ば、 当然 EASY、 NORMAL、 HARD の 順番で 難 
しく なって いく。 具体的に、 難易度が 違う とど 
こが 変わる かと 言えば、 

• 敵の 体力 

• 敵の 配置 場所と 数 

•敵が 同時に 登場す る 数 

•大型 鳥 型 怪物が 登場す るか、 しない か 

• ハリーの 防御 力 

などが ある。 ほかに も 細かい ものと して、 敵が 
放つ 攻撃の 内容が 少し 違って いたり、 NORMAL 
以上で ない と 隠 し アイテムが 使えない な どが あ 
る。 

また この ゲームは、 EASY を クリアした リザ 
ル ト データで ゲームを 始める と 次は NORMAL 
で、 NORMAL を クリアした データ だと 次は 
HARD でと、 クリアす るた びに 難しくな るの だ。 


HARD*MODE について 

ここでは HARD と EASY、 NORMAL の 違いを 説明す る ほか、 HARD 
を プレイす るう えでの 注意点を、 合わせて 紹介す る。 


▼  HARD.  MODE をクリ  ▼「逃げる」 のでは なく 「道 
アす るには、 相当な 腕が 必要 を 作る」 の だ！ 


▼この 鳥は、 ほかの 鳥を 無限 
に 呼ぶ、 最高に やつ かいな 敵 


▼  HARD の ハリ— は、 ほか 
の 難易度の ハリ— より 弱め だ 


妓^  ^ サィ レン ト ヒルの 町の 概要は？ 
- 見、 寂れた 田舎 町 だが" 


物語の 舞台、 サイレント ヒルは ア メリ カの 北 
東部 あたりに 位置す る 田舎 町で ある。 主要な 産 
業は 観光 以外には 農業を 細々 と 行なって いるく 
らい だ。 人口 3 万に も 満たない ような 小さな 町 
で、 肝心の 観光産業 も 衰退の 一途を 迪っ ている。 
町の 住人の 一部には 観光 化 や 近代化に 意義を 唱 
える 保守的な 思想が 根づ いて おり、 それが 一見 


すると 何もない 田舎 町で ある サイ レント ヒル 
に、 麻薬の 流布と いう 意外な 暗闇を もたらす に 
いたって いる。 その 背後には かなりの 規模を 持 
つ カルト 教団の 存在が 噂され ている。 若者の 神 
隠し や、 町の 開発 団 作業員の 怪死な ど、 古く か 
ら 不吉な 言い 伝 えの 絶えな t 、土地で も あったら 
しい 0 


サイ レント ヒルに 住んで いた 大半の 人々 はどう なった？ 
- 不明！ 君が 怖い と感 じた ものが 真実 だ。 


ハリ ーが 目覚めた 瞬間から 町は すでに 無人 だ 
っ た。 具体的に 何が 起こった のかは 最後まで 明 
示されな いが、 ただならぬ 事態 だとい うこと だ 
けは? 萑か だ。 当然の 疑問と して サイ レント ヒル 
に 元から 住んで t ゝた 人々 の 安否が 気になる とこ 
ろ だが、 ゲームを クリアす ると いくつかの 解釈 
がで きる はず。 全員 死んだ、 すべては 悪夢 世界 


の 出来事で 現実に 影響な し、 すべては ハリ ーの 
見た 夢 …… など。 なかで も 一番 濃厚な のが、 ア 
レッ サの 悪夢 世界での 出来事と いう 解釈。 

これは ゲームを プレイ した 人が それぞれ 感じ 
た 一番 怖い こと が 真実 だ と 受けと めて ほしい。 
サイレント ヒルは 悪夢が 具現 化する 町 だからで 
ある。 


U 町と 外部との 連絡が 完全に 途絶えて いるのは 何故？ 
〇 - 不明！ 夢と 現実の 狭間が 曖昧な ためだ。 


町の 外へ 通じる 道は すべて 大地震の 跡の よう 
に 崩壊して いる。 この 疑問 も 町 (こ 起 コった 事態 
が 何だった のかを 理解し な N わから I じ ま 
I 巧 だ。 ひとつ 確実な のは、 レント ヒルでは 
: 現実と 非 現実の 境界線が 曖睐 になって いると い 


うこと。 町 そのものが 異 次元め いた 場所に 移動 
したの かもしれ ないし、 すべては 誰かの 夢の な 
かの 出来事 かもしれ ない の だ。 崩れた 道の 先に 
は 現実 世界が 待って いるの だろう か。 


モン スター は どこから 来たの か？ 

- アレ ツサの 強迫観念から 生まれた もの 


無人の 町を 徘徊す る 謎の 怪物 群。 これらは ア 
レツ/ サの專 夢に 現われて いるもので、 プ レツシ 
f ヤー、 抑圧、 不安な 心理な どが、 記憶の なかの 
. 象 と _ びつ V 乂 実体化 した もの だ。 例えば、 
町の 至る 場面で 出く わす 翼 竜 型の 怪物は アレ ッ 


サの 愛読書で ある 「失われた 世界」 の 挿し絵 か 
ら、 芋虫 型 や 蛾 型の 怪物は 部屋に 飾っ て ある 昆 
虫 標本から 生み出され 供の 咖 、些 
細な ものが 異様に 見えたり、 恐怖の 対象と なっ 
たりす る 感覚が 具現 化した ものな ので ある。 


了 f 町が 突然 暗く なる のは 何故？ 
El- — 悪夢 世界に も 周期が あるの だ。 


町を 移動して いると、 ゲーム 中に 何  度 か 夜 （？） になる ごとが ある。 それと 同様に、 


町 や 建物が まったく 様相を 変えて しまう こと も 
度々 起こる。 本書では 便宜上 それを 「表」 と 
「裏」 と 呼称して いるが、 これは 町を 包む アレ 
ツサの 悪夢 世界に 周期が あるた めだ。 通常、 人 
が 眠りの なかで レ厶釀 民と ノン レ厶釀 民を 一定 
周期で 繰り返す ように、 悪夢 世界 もより 深い 闇、 
(眠り） に 近づいた ときに、 まず 光が 奪われる、 
という 現象が 起こり、 さらに 周期を 移しな 於ら、 J 


より 深 t ゝ 悪夢へ と 世界が 移行 して ゆく。 ク_ り、 
「表」 と 「裏」 は どちら かが 現実で どちら かが 
夢と いう こと でばなく、 両方と も 現実では ない 
t いう こと。 ちなみ 「裏」 が 何故 ああ も不気 
眛な 様相を, している めかに ついては、 ァ レッサ 
が 火傷を < っナこ 身体で 見 続け:？ レる 悪夢を、 邪 
神の 思念が 歪め、 増幅して いるから だ。 憎悪、 
恐怖な ど は 邪神が 育つ 糧 となる ので ある。 


ダリ アの 目的は 何 だつ たの か？ 
fj - 属する カル ト 教団の 悲願 達成。 


ゲームの 中盤から 登場し、 ハリーの 行動を® 
唆す る ダリア •ギ レス ピー。 終盤に なると 彼女^ 
こそ 事件の 黒幕 だと わかる の だが、 その 行動は 
深く 壮大な 動機に 裏打ち さ れた ものな の だ。 

一厶 中では 語られな いが、 ダリアは サイ レ： 
ヒルの 裏 社会に 根づ く、 と ある カルト 教団め 巫 
女 的な 役割を 担って いる。 その カルト 教団の 教 
義は 根底に 土地 神の 伝説を 持ち、 そして 現実に 
あるい かなる 宗教の 教義と も 隔絶 した 独自の も 
の だ。 簡単に いうと 邪神を 降臨 させ、 破壊の 限 


:。ン タ 


りを 尽くす こと。 ダリア 属する 教団では それ 
を 「すべての 罪が 洗い流される」 「すべての 苦 
しみから みんな 解放され \ る、」 「真の 楽園を 取り 
W す」 ための 悲# と 位置づけ ている。 その 
ために 度 か 「邪神を 人間_ 台に 宿す という 降 
〆 神 術を 行なった が、 すべて 失敗した。 町で 起こ 
った 神隠し 拿 件の なかには カル ト 教団が 母胎 候 
補と して 若者を 拉致した ケースが 含まれて いる 
の だ （ただし、 ほとんどは 単に 田舎に 嫌気が さ 
して 都会へ 出て いった 若者)。 


-^-7 年 前の 火事の 原因は？ 
fj - ダリ アがア レッサ に 行なつ た 儀式が 原因。 


ダリアは 当初、 ア レッサを カルト 教団の 巫女 
的 役割と して、 自分の 跡を 継がせよう と 考えて 
いたの だが、 ア レッサを 降神術の 母胎に した ほ 
う が 遥かにた やすく 儀式が 成功す る こと に 気づ 
く。 そして 7 年 前、 ダリアが ア レッサに 対して 
降神術を 行なった 場所が 自宅の 地下室だった。 
カルト 教団の 儀式用の 場所 というの がちゃんと 
あるら しいの だが、 ダリアは ア レッサを 母体と 


すれば 邪神を 呼び出せる ことに 確信を 持って い 
たので 場所を 選ぶ 必要が なく、 発作的に 自宅の 
地下室で 儀式を 行なった の だ。 儀式は その 過程 
で 大量の 炎を 伴い、 結果と して 火事と なった。 
ちなみに ゲーム 中では 「繁華街で 6 棟が 全焼」 
という 情報が あるが、 繁華街 マップに 火事 現場 
を 見つける ことは できない。  7 年の 歳月の なか 
で 完全に 取 り 壊されたら しい。 


アレ ツサ は 7 年 前の 火事で 死んだ のか？ 
fj - 生き 続けた。 


ゲーム 中で 「焼死体が 発見」 と 報じられ てい 
るア レッサ。 記録 上は 死亡して いるが、 密かに 
アル ケミ ラ 病院に 運ばれ 病院の 地下で 7 年の 
間、 看護され ていたの だ。 身代わりの 死体は 力 
ウフ マンが 用意した もの （検死を 行った の も 力 


ウフ マンな ので 可能)。 ダリアが 行なった 降神 
術は ア レッサ を 母胎と する こと で ほ とん ど 成功 
したが、 ア レッサが とっさに 魂の 一部を 逃がし 
たこと で 完全には 成就し なかった。 要するに、 
邪神の 卵を 抱え こんだ とこ ろで 儀式は 中断した 


状^^ こなった ので ある。 ア レッサは 全身に 致死 
レベルを 遥かに 超える 火傷を 負って いたが、 邪 
神の 卵が 母体を 守る ために 生き 続けた （生かさ 
れ 続けた） の だ。 また、 そんな 状態の ア レッサ 
に 対し、 ダリアは 7 年の 間、 呪術に より 苦痛を 
与え 続け、 消えた 魂の 一部と アレ ッ サが 感応す 
るよう にしむ けて いた。 魂の 一部とは シェリル 
のこと である。 魂が 融合 すれば 儀式は 完成して 


邪神が 目覚める ので、 ダリアは ア レッサに 苦痛 
を 与える ことで シヱ リ ルに 助けを 求め るよう に 
しむけた の だ。 ちなみに、 「裏」 世界の いたる 
場所で 見られる、 全身を ローブで くるまれ たよ 
うな 姿の 死体 （？） が 着て いる 服は カルト 教団 
の 司祭^ re ある。 カルト 教団に 対する ア レッサ 
の 恨みが 具現 化した ものだろう か。 


シェリルには アレ ツサの 分身と いう 自覚が あつたの か？ 
¢1) - まったく 知らなかった。 


シェリルは ア レッサの 分身 だが、 そのこと に 
自覚はなかった。 シェリルが サイレント ヒルに 
行きたい と ハリーに 告げた のは、 ァ レッサの 苦 
痛の 「誰か 助けて …… 」 という 意識が シェリル 
に 届いた ためだ。 ア レッサは 7 年の 間、 もう ひ 
とりの 自分の ささやかな 幸せを 壊した くないと 


いう 思い か ら 苦痛に 耐えて t ゝ たが、 ダリ アの呪 
法が 徐 々に 功を 奏し、 限界を 超えた。 そして シ 
エリ ルは 「誰か （自分？） が 呼んで いるよう な 
気がする」 という 認識の もと、 ハリーと サイ レ 
ント ヒルに やって来 たの だ。 


アレ ツサと シェリルは いつ 融合した？ 
- ス ト _リ_ の 序盤。 


はっきり いつとは 明示され ない が、 ストーリ 
一の 序盤で ある ことは 間違いない。 オーブ ニン 
グの 路地 奥に 消えて いく シエ リルと いうのは、 
ア レッサの 悪夢が ハリ ーの 夢を 侵食 じて 生まれ 
たもので、 あの 展開が 具体 レ ッサと p 融 
合に 繫 がると いう わけでは、 ない。 また、 ゲーム 
中に 出て く るア レッサは 成長した 姿と 子供の 姿 
とがいる が、 これは 本来の 年齢での 姿と 7 年 前 
の 幻影で ある。 本来の 年齢の ア1 ッ サ は罗エ 0 
ルと 融合す る こと で 火傷の 痛手 か ら苒 生し、、、 ダ 
リアと カル ト 教団の 司祭たち の 呪縛の 呪 法を 打 
ち 破ら、 行動を 開始す る。 融合した ア レッサは 


瞬間 移動 等の 超能力を 身に つけて いるが、 これ 
はア レッサが 元々 持って いた 力 だ。 普通に 生き 
ていたならば ほとんど 表に 出る ことは ない 力で 
あり、 生まれな がらに 多少の 霊感を 持って いた 
が、 その 時点では ちょっと 勘が 強いと か、 虫の 
知らせが あると いう 程度の もので、 超能力と 言 
える ような ものではなかった。 母親の ダリアに 
至っては 呪術な どは 行なう にしろ、 特別な 力を 
持って いたわけ ではない。 邪神を 身体に 宿した 
こと、 シェリルと 融合した ことが 原因で 超能力 
を 得る に至っ たのでは な U 斧る、 う, が。 


•サ マエ ルの 印章とは？ 
- 実は 深い 意味は ない。 


ダリアが ノゞ リーに 語る 言葉に 登場す る 「サマ 
エルの 印章」。 こ アが ハリーに、 大変 
な 事態が 起こ ^X\ ゝて 何と しても 食 t ゝ 止めな け 
れ ばなら ない t う 気にさせる ための 詭弁、 と 


い ラ か 言葉 薄び の 範疇の 「デ タ ラメ」 である。 
ダ リアは” リー を f_ して ア レッサを 捕まえよ 
二 考えて 1110 で、 さも 重々 しく 理解 不能の 

I を 使った ので ある。 


1 


■メ ト ラ トンの 印章とは？ 

—— 消滅の ための 呪文の ような もの。 


ケ 


TT 


ア レッサが 実際に 作って いたのは 「メト ラト 
ンの 印章」 である。 語源は カバラ 体系の 開放の 
天使の 名から 来て いる。 カル ト 教団に 呪縛され、 
苦痛を 与え られ たま ま 悪夢を 見 続けた ア レッサ 
の 望みは 完全な 死だった。 邪神の 力の 影響 下で 
は 普通に 死ぬ ことな どで きないので、 メ ト1% h 
ンの 印章の 力で 悪夢 世界を 抱えて アレ ッ サは 
滅 する つもりで いたの だ。 シェリルと アレ、 

が 融合し た 時点で、 カルト 教団の 呪縛から 1 
る 力を 得る と 同時に 降神術が 成就し、 邪神 ク 
長が 再開した。 今回の ア レッサの 行動は® 
成体になる のが 先 か、 印章の 完成が 先 かとい， 
競争で も あった の だ。 もし、 印章が 完成し: 

た 場合、 ハリー、 シビル、 ダリア 達 も 道連れで， 


消滅す る ことに 凌って いた。 しかし、 実際に メ 
上 ラト ンの 印章/こそんぬ 力が あった のかは 怪し 
^ ヒ； ろで r アレ ッ サが幼 少時に 得た 知識を も 
P こ、 自 < 暗示に よって 邪神 の 影響 下から 

I. 〒メ、 死を 実現し よ うとして t 、た 可能性 も ある。 
ダリ アは 少な くと もア サに 死を 望む 意志が 
ある ことを 知った ので、 万が一の 七を 考えて 
阻止に 出た。 そのために ハ リーを 利用した の だ。 

アレ ッ サは 学校 • 病院- 竹 帝 品 屋 • 灯台 •遊 
園 地に メ トラ トンの 印章を 作って いたが、 それ 
らを 線な り 図形で 結ぶ と、 町に 巨大な サマ エル 
の 印章が 作 られ ると いうよう な 配置に なって い 
る。 上記 以外の 場所に も 印章は 作られて いたの 
> しれない。 


「もう ひとつの 教会」 は 誰が 何のた めに 作った のか？ 
fj - ダリアが 作った カル ト 教団の 教義に 基づく 教会 だ。 


元々 ダリ アの 家に あった ものを 再生した も 
ので、 ダリアが 日々 の 礼拝に 使って いた。 つ 
まり 骨董 屋は 元々 裏 世界に 近 （ ゝ 場所であった 
ので、 ハリーが 引き込まれ たの だ。 終盤の 最 


終 世界に 登場す るのは、 幼少 時に 自宅で 礼拝 
させられて いたのが ア レッサの 記憶に 残って 
いたから である。 


-^-ダ リアと カウフマンは どの 様な 協力 関係に あつたの か？ 
Cl) — ドラッグと 呪術の 利益 関係。 


ドラッグ rpTvj の 原料と なる ホ ワイ トク ロ 
ジェ アの 授受が ダリアと カウフマン を 繋いで 
いた。 ゲーム 中、 雑貨 屋の 金庫に あった 白い 
粉、 それが ドラッグ 「PTV」 である。 カルト 教 
団 では rprvj の 原料で ある ホ ワイ トク ロジェ 
ア を、 古来より 儀式の 際に 使用して いた。 つ 
まり ダリ アの 属する カルト 教団は 秘密結社で 
ありながら、 警察の 目の 届かない 所で 麻薬の 
生産を 行なえる ような 規模と 組織力を 持って 
いると いう ことになる。 精製す る ことで 非常 
に 強力な ドラッグ rnvj となる ホ ワイ トク ロ 
ジ ェアを カルト 教団から 授受し、 観光客を 中 
心に 売り さばいて いた カウフマンは、 その 引 
き 換えに 薬品の 横流し や、 偽の 検死 報告 等、 
医療に 関係す る 非合法な 取引を 行なって いた 
の だ。 そして、 7 年 前の 火事 以降は、 火傷を 


負った ア レッサを 介護す る ことと、 邪神の 力 
による 呪術が 交換条件と なった。 カウフマン 
の 望みは、 俗世間 的な 私欲と いって 説明が つ 
く 範囲 内で あり、 それは 麻薬が 生み出す 利益 
である。 カウフマンは 本来 リアリストで 呪い 
や 魔術な ど 信じて いないの だが、 その後の ホ 
ワイ トク ロ ジヱア の やりとりを 有利に 運ぶ た 
めに ア レッサの 保護を 引き受け たの だ。 しか 
し、 邪神の 卵の 力を 引き出した 呪術で 市長 や 
麻薬 捜査 官が 死ぬ のを 目の当たり にして、 利 
用で きる ものなら 利用し ようと 考える ように 
なった よう だ。 ちなみに リサの 話に 出て くる 
開発 団の 怪死と いう のは ある 種の 都市 伝説で、 
実際に そのよう な 事態が あった のか は 定かで 
はない。 


雑貨 屋を 経営して いる ノーマン 
カウフマンの 昔の 仲間。 


ヤングって 誰？ 


昔、 カウフマン と共に 低 レベル ドラッグを 売 
買して いたが、 リスクが 大きす ぎる ことを 理由 
に 完全に 手を 引いた 人物。 カルト 教団とは 無 関 
係 だが、 最近 カウフマンが 不穏な 動きを 見せて 
いる ことは 噂に 聞いて いたらし い。 モーテルに 


食べ物を 運ぶ こと を 頼まれて いる あた りから 推 
察する に、 カウフマンの 子分の ような 存在な の 
かもしれ ない。 どちらに しろ、 それほど 事件に 
大きく 関わって いない 人物 だ。 


フラウ ロスとは 何が できる もの？ 

〇 - 呪術に 対 して 絶大な 効果を 持つ。 


強力な 呪術 的 力が 眠って いると 言われる もの 
で、 太古の 遺蹟から 発掘され たもの だ。 ダリア 
もやは り、 自分 だけの 切り札と して フラウ ロス 
を 密かに 用意して いた。 それが、 今回の ような 
事態を 予想して のこと なのかは 定かでは ない が 


フラウ ロスの 語源は、 ソロモンの 霊 72 人の ひ 
とりで、 「対抗 者」 としての 能力を 持って いる 
者の 名前で ある。 


■アグラ オフ ォテ イスとは 何？ 
—— 邪神に 対する 切り札!？ 


ダリアの 属する カルト 教団は、 前述の通り 現 
実に ある t ゝ かなる 宗教 教義から も 完全に 隔絶し 
た 独自の 体系を 持つ が、 概念 や 用語を 便宜上 他 
の 宗教 用語な どから 流用す る ことがある。 神学、 
悪魔 学を 研究す る 過程で 教義が 体系化 して 生ま 
. れ た、 新興宗教 的な 側面が あるから である。 ア^ 
グ ラオ フォテ イスは カバラ 阕迚の 用語で 「魔 除 
| け」 的な 意味を 持ち、 それ ^ ダリア 達は 邪神 
(彼等の 言う 神） を 妨害す る ものと いう 意味で 
使って いた。 通常の 宗教の 概念で いう 悪魔と、 
彼等の 信仰す る 土地 神の ルー ツ が 近 t 、もめと 考 
えてい るから だ。 


もしもの ときの 切り札と して 密かに 入手した も 
のを、 複数に 分けて 隠して おいた の だ （その 行 
動が 嗅ぎ付けられ るの も 計算のう ちで)。 案の 
定、 病院に あった アグラ オフ ォテ イスは 床に た 
たきつけられ 割れて しまったが、 バイクに 隠し 
ておいた もう ひとつの アグラ オフ ォテ イスは ゲ 
一厶の ラストで 使用され る （効力はなかった よ 
うだが)。 非常に 稀少な もので、 これを 手に入 
れる ための カウフマンの 労力は 並大抵の もので 
はなかった はず だ。 その 事実が 協力 関係に あり 
ながら も、 カウフマンの ダリア 達への 不信 感を 
物語って いる。  . 


カウフマンは カルト の 噂で その 存在を 知り、 


/ 


スタッフ モンスター （編集 後記) 


[ライター 型 怪物]  Mohe  Shiraishi  白 石 もへ 

怖い こと ダ イキ ライ！ だって 怖 いんだ も 
の。 でも、 怖くて 面白い ものは ダイ スキ！ こ 
の ゲームは、 ただ^ P いだけの ゲーム じ ゃない 
ぞ。 ショットガンで 敵を 打ち抜いた ときの 壮 
快感 や、 謎を 解いた ときの 達成 感。 ほかに も 
まだまだ 素敵な ところが あるけ ど、 全部 挙げ 
たら、 かなりの 量に なって 編集 後記 じ ゃなく 
なる ので、 ここ へんで 止めと きます。 

で、 近頃は 最初の 頃とは 違う 楽しみ かたで 
プレイし てます。 もちろん、 ド キドキ しなが 
ら 逃げ回 っていた 最初の 頃 も 楽し かったん だ 

•今い ちばん 怖い もの 友人からの 遊びの 含 そい 


けど、 クリア 後の お楽しみで 追加され る アレ 
を 取った ときの、 アレの 数を 増やす アレを い 
じって、 敵を 倒しま くったり、 日本の アレを 
振り回して、 敵を ザ クザク 切り倒す の もす ご 
く 楽しい！ みんな も、 自分な りの 楽しみ か 
たを 探して みるのは いかが かな？ 『サイ レ 
ント ヒル』 は 1 回 やって、 ハイ おしまいって 
いう ゲーム じ ゃない。 せっかくなん だから、 
骨の 髄 までし ゃぶりつ くす の も 悪く ない ぞ！ 
買って ない 人は、 今す ぐ ゲーム 屋に GO だ！ 


[データ 型 怪物] 


Taiki  Hamana 浜 名大 希 

'ト ヒルの 攻略を 終えて ド キドキ しまく りで 危うく 心臓麻痺で ボック 


とりあえず サイレン ト ヒルの 攻略を 終えて 
ほっとし てます。 ゲーム プレイした 感想は で 
すね、 怖かった。 とくに 怖かった のは 学校、 
下水道で すね。 看護婦と かの 人 型は 倒して て 
爽 快感が あるんで すけ ど 怪物は どうも 苦手で 


リ いってし まう 所でした。 （笑） マップの ほ 
うは ラスト ダン ジョンが 大変で したね。 ゲー 
ムを プレイしながら 書かない といけ ない ので 
時間が かかりました。 


•今い ちばん 怖い もの 闇、 ホラー物、 不意に 来る 音、 人間 

[編集 型 怪物]  Da_go  大悟 


この ゲームを プレイ していて 悲鳴を あげた 
箇所は 無数に あります が、 一番 恐かった のは 
オーブ ニン グ でハリ ーが 襲われる ところと、 
ショッピングモールで 落下す ると ころと、 エ 
ン デイン グ ムービーの ダリ アの アツ プ です。 


プレイした 人なら わかる と 思います が、 あれ 
は 恐いです よね。 私が もし、 ハリーと 同じよ 
うに 無人の、 しかも 怪物 達が うろつく 町に 放 
り 出されたら、 まっさきに 現実 逃避して、 ず 
つと ゲームと かしてる と 思います。 


♦今い ちばん 怖い もの イン フル エン サ‘ 運動不足 


[コナミ 型 怪物]  Tomoaki  Kouguchi  高 口友昭 

パー ン！ …… ド カツ！ …… グ シャツ！  闇と 身体を 同化 させて ゆく …… 。 もう どのく 
…… ギュイ ーン、 …… バ キツ！ …… グシャ  らいの 間、 こうやって きたの だろう。 私の 顔 
ツ！ ラジオの 悲鳴が 治まって いく …… 。あ  には、 いつしか モンスターよりも 恐ろしい 何 
たりに しみこんで いく 静寂の なかで、 ハリー  者 かが 宿って いた。 …… ジ •イイ …… 。 

(私） は 同じように ライトを 消し、 漆黒の 暗  また、 ラジオから レクイエムが 鳴る …… 。 

•今い ちばん 怖い もの … 苦心の 末 エンデ イング。 そこには ダリアの …… 。 


ゲーム 内容に ついての 鼋 話での お問い合わせは、 
一切 受けつ けて おりません。 御了承く ださい。 
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ス I -ー リーを 章 わけして 詳しく 攻略。 エンディング 分岐 条件 や 最短 攻略 フロー チャー ト も 紹介! 
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サイレン ト ヒル 公式 in ド プック^ 
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隠し オプション 機能の 解説、 隠し 武器の 性能と 入手 方法、 隠し エンディングの 秘密 もこ こに 公開! 
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クリアした 後で も 残る、 ストー リーの 謎に 完全 回答！ サイレン ト ヒルで 起こった 事件の 真相が 明かされる!! 
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